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Summary

In the expectation of investigating the nature of corrective optimals of the sounds of English
for Chinese EFL learners, a small selection of problematic English vowel sounds (i.e. /1/, /i:/,
lel, 2/, Iv] and /u:/) was explored. The present study investigated the corrective optimals for
these sounds. To this end, an experiment was conducted. Thirty-seven first-year non-English
major university EFL learners participated. Each student went through two diagnostic steps.
First, each student’s preferred center frequency (feener) was determined for a particular vowel
sound, beginning with exposure to the feqe of the traditional native-speaker optimal. Second,
a combination of frequency bands that together form corrective optimals for each of the six
vowels was determined for each individual student. Rather than consisting of single continuous
1-octave bands, corrective optimals for Chinese university EFL learners were found to be
discontinuous multiple frequency bands that are both narrower and finer. The corrective
optimals for Chinese university EFL learners were identified as discontinuous multiple band
structures containing a bandpass filter narrower than one octave and, in addition, a significant
low frequency component. In the light of this finding, it seems valuable to reorient the concept
of corrective optimal away from a single octave frequency band and toward discontinuous
multiband structures containing a significant low frequency component. Further research over
a great number of vowels and consonants for various languages is desirable to confirm and

extend this finding.
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1. INTRODUCTION

The research reported in this paper is situated within a series of eight projects based
in Asia (Thailand, China, Vietnam and Indonesia) whose purpose is to investigate
ways of improving pronunciation, comprehensibility and fluency skills as well as,
eventually, listening and other skills that depend on the perception of auditory signals
or that are connected with auditory signals either explicitly or implicitly. All take the
verbotonal theory of perception/production (Guberina, 1956, 1972; Guberina &
Asp, 1981) as their research base.'

The first two studies were successfully completed in 2014 and 2016 respectively.
The first study sought to teach Chinese adult learners of English (university students)
the prosody of English as a way of increasing phonetic acceptability, comprehensibility
and fluency (beyond simple pronunciation) (He, 2014; He & Sangarun, 2015; He,
Sangarun, & Lian, 2015). The second study attempted to teach Chinese Grade 3
children (average age 9 years), not only the prosody of English but also general
speaking skills (Yang, 2016; Yang, Wannaruk, & Lian, 2017). That study also
examined the impact of the teaching approach on phonological working memory.

Both studies produced excellent, sometimes surprising, results beyond the
original expectations of the researchers. Importantly, both studies drew on the range
of techniques typically associated with phonetic correction in the verbotonal system
e.g. low-pass filtering of intonation patterns, motoricity/synchronicity/"dancing"
(coupled with preliminary relaxation exercises to reduce the impact of
muscular/postural habits), other awareness-raising exercises based on the systematicity
of intonation patterns as well as sensitivity to "tension". All procedures were
conducted on the basis of each learner’s personal meaning-making mechanisms (in
verbotonalism perception is an outcome of the ways in which people make sense of

auditory signals — a form of meaning-making). In this sense, verbotonalism has always

1 The availability of low-cost modern technology together with the will and need to experiment conceptually with the notions of perception (a form of
meaning-making), learning and teaching in the context of English language education in South-East Asia has led to a rebirth of interest in verbotonalism
in the region, specifically in Thailand, China, Australia and Indonesia where studies have been conducted recently and continue to be conducted.
Suranaree University of Technology is the primary source for all studies described here, with research teams active since 2012 under the leadership of
Professor Dr. Andrew Lian. Chinese activity centres include Xin Yi Normal University for Nationalities (Professor Dr. He, Bi; He et al., 2015),
Kunming University of Science and Technology (Associate Professor Dr. Yang, Yan; Yang et al., 2017), Kunming University of Medical Sciences
(Mr. Cai, Cirui), Gannan Normal University (Mr. Wen, Fengwei) and, in Australia, another research team led by Dr. Ania Lian (Charles Darwin
University) with specific projects in Indonesia (academic writing connected to rhythm and intonation) at IAIN Syekh Nurjati, Cirebon (Mr. Lala Bumela

Sudimantara).
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had a profound concern with the individual and the use of stimuli adapted to each
learner’s perceptions (i.e. understandings) as a starting point for correction of a
person’s or a group’s system of errors (Lian, 1980).

The research reported here concerns the first half of the third study in the series.
The second half will be reported separately. Traditionally, as implemented in the first
two studies reported above, verbotonal intervention takes the form of an ensemble of
techniques and procedures designed to support each other reciprocally so as to
maximize their impact on the improvement of pronunciation. From a research
perspective, if there is improvement, it is due to the entire system. In contrast to the
first two studies, this third study seeks to focus primarily on corrective optimals rather
than on the entire system of verbotonal corrective techniques. It singles out one of
verbotonalism’s more intriguing techniques for improving pronunciation: the use of
electronic filtering of auditory signals to enhance perception of the phonemes under
study. Specifically, in its entirety, the study seeks to discover whether repeated
exposure to individually-diagnosed corrective optimals coupled only with simple
repetition, is sufficient to bring about, per se, significant improvements in perception
and production of the target phonemes. It also acknowledges that in the normal run
of pronunciation learning, corrective optimals would be used, as per standard
verbotonal practice, only to correct any residual problems following extensive training
in the prosody of the language being learned (English in our case).

This is an important question to answer in both a theoretical and a practical
perspective. It is important theoretically as, inter alia, it will help to identify more
clearly the role of filtering and corrective optimals in terms of the balance of corrective
techniques used in verbotonalism. It is also of practical relevance as, if significant/
sufficient improvement occurs, it may be possible to construct a system of corrective
phonetics that functions more or less automatically, with no intellectualisation by the
learner (in keeping with verbotonal principles) and, ideally, in a manner responsive to
each individual learner’s perceptual mechanisms, at low cost and with no teacher
intervention. Should such a mechanism exist, language teachers will be released for
other activities as the success of the intervention will not depend on teachers skills
but on the consistency of a rigorously-determined auditory signal repeatedly provided
to learners under optimal, self-managed conditions. Eventually, this could give rise to
teacher-less systems and is one area where NOT having a teacher may actually be of

benefit to both learners and teachers. This is of special importance in today’s mass
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English language markets where respect for individual differences is often sacrificed
because the market is both very large and significantly under-resourced.

The general spirit of this investigation is in line with the notion of Precision
Language Education (Lian, 2016, 2018; Lian & Sangarun, 2017; Lian & Sussex,
2018) and, more generally, Precision Education (Cook, Kilgus, & Burns, 2018) both
of which seek to avoid a one-size-fits-all approach to the solution of educational
problems and actually meet learners’ individual needs more effectively.

This third study can be split into two parts: (a) determination of individualised
corrective optimals and (b) testing of the impact of these optimals. The remainder of
this paper will deal exclusively with the first of these two parts in the context of

learning English as a Foreign Language for speakers of Putonghua (Mandarin) in
China.

2. CONTEXT AND BACKGROUND

In the age of globalization, as an important medium for communication among
people from different countries and sociolinguistic groups, the English language has
now moved to a new status as a global language and worldwide lingua franca
(Galloway, 2017; Pan, 2015; Rose & Galloway, 2019; Sung, 2016). As a result, the
need for learners to be effective users of English has become a basic requirement for
nearly everyone. English is now (since 2001) a compulsory school subject from
primary school (Grade 3) onward in China. However, despite studying English for
years and passing a variety of English tests, Chinese EFL learners remain particularly
weak in pronunciation (Qiang & Wolff, 2011). They are unable to produce some key
English sounds and English sound contrasts adequately and, as a result, are often
unintelligible (there are other reasons too). The difficulties encountered include vowel
contrasts such as the ones that we focus on in this study: /1/-/i:/, /e/-/2/ and /v/-/u:/
(Chang, 2001; Han, 2013; Wang & van Heuven, 2004; Zhang & Yin, 2009; Zheng
& Liu, 2018). Given the inefficiency of current approaches to pronunciation
development, there is a need to develop new remedies for this situation. This opens
up interesting and valuable research opportunities to investigate original or

unexplored approaches.
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One such approach to phonetic correction with great but still largely unrealized
potential is the verbotonal approach (VTA). The verbotonal approach, an auditory
rather than an articulatory approach, was developed by Petar Guberina in the 1950s.
According to him, each language has its own set of optimal frequency bands for its
sound repertoire. The theory further postulates that segmental articulation is relatively
problem-free if the optimal quality of the sound has been perceived by the language
learner. As pointed out above, one of the characteristic research-based techniques of
verbotonalism is to seek to improve learners’ pronunciation by exposing/sensitizing
them to optimized materials using digital audio filtering (Asp, 1972, 2006; Asp &
Kline, 2012; Hang, 2012; He, 2014; Lian, 1980; Mildner & Bakran, 2001; Mildner
& Tomi¢, 2007; Wu, 2013; Zhang, 20006).

The process of filtering involves the removal of certain frequency bands from a
naturally-produced sound (e.g. a single phoneme) or sequence of sounds (e.g. a
sentence).

Verbotonal theory postulates that identification and production of phonemes is
based on the selection/recognition of frequency bands embedded in the complexity of
the sound spectrum. Under this assumption, all sounds carry all other sounds within
them so that the perceiving ear, once triggered, may seek or "find" familiar frequency
bands from its first language and/or other languages that it knows, inside the sound
that they hear. Language learners may therefore incorrectly "recognise” not the quality
of the target foreign language sound but construct a cognate sound from their first or
other languages. This defective perceptual model is then used as the basis for the
internal generation of a production model for the sound that they are trying to
produce. Because their production model is inadequate, they fail to pronounce target
sounds acceptably. This is a simplification of the process but it will suffice for the
moment.

Restricting the frequency bands to which the learner is exposed removes the
possibility of making "wrong" selections by eliminating any "wrong" frequency bands
from which to choose as only the "correct” bands are left behind. Learners can only
physically hear what they were meant to be hearing: the critical elements of the target
sound. However, given that we do not hear or see "reality" as it is, this process is not
sufficient to ensure correct perception as each brain imposes its own structuring

mechanisms on input sound to "distort" received auditory signals in accordance with
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its own perceptual habits (Lian & Sussex, 2018). For example, the monolingual
speakers of a "tense" language might create an internal perceptual representation that
is tenser than that which a competent speaker of the language being learned might
create and, as a result, might produce "tense" sounds that are distorted in accordance
with the parameters of their "tense" first language. The opposite would be true of a
"lax" language. Typical verbotonal intervention might be to offer learners some
perceptual models which "go in the opposite direction” to the errors detected, in a
kind of push-pull compensatory process. As enacted by certain verbotonal
practitioners, the nature of these perceptual models is often intuitive, approximate
and short-lived rather than precise and extended over time (e.g. Boureux, 2020;
Intravaia, 2015).

Developing the above according to verbotonal theory, the optimal quality of a
sound is embodied in what Guberina called an optimal frequency band. This is
generally described as the 1-octave band that yields the best identification score for a
specific speech sound (phoneme) (Asp, 2006)*. There are native-speaker optimals (at
which native-speakers best identify the sound in question) and corrective optimals to
assist learners of foreign languages. Corrective optimals are different from native-
speaker optimals in that they are designed to compensate for the non-native-speaker
learners’ perceptual mechanisms.’

Until now, the notion of corrective optimal has been insufficiently explored in

the case of Chinese EFL learners (and, arguably, for other learners too). The advent

2 There are other possible optimal frequencies, e.g. the optimal frequency of intonation which is regularly
set as a low-pass filter with a cutoff frequency of about 320 Hz. A low-pass filter removes all frequencies
above the cutoff frequency i.e. it passes frequencies BELOW the cutoff frequency, hence its name. A
high-pass filter removes all frequencies below the cutoff frequency i.e. it passes frequencies ABOVE the
cutoff frequency, hence its name. A bandpass filter has two cutoff frequencies, high and low. It maintains
the frequencies between the two cutoff frequencies. Low-pass, high-pass and band-pass filters may be
combined with one another.

3 Tt is arguable that a native-speaker optimal is only a perceptual construct and that native speakers in
need of correction are functionally similar to foreign language learners and therefore should be exposed
to corrective rather than native-speaker optimals. However, there are instances where native-speaker
optimals appear to have been used successfully to correct the defective pronunciation of native speakers
(e.g- Mildner & Bakran, 2001). In these cases, presumably, the learner’s ear was able to perceive within
the native-speaker optimal the necessary compensatory features for correct production to ensue.
Alternatively, as an ensemble of processes were used (Mildner & Bakran, 2001, pp. 152-153), the
correction may have come, effectively, from other corrective processes and not from exposure to the

native-speaker optimal.
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of modern technology provides new opportunities for reviewing the assumptions
underpinning the classical view of corrective optimals in the Chinese context. This
study therefore investigated the corrective optimals of specific English vowels for
Chinese EFL learners. Corrective optimals identified would then be used in further
experimentation. In order to investigate the issue, three pairs of problematic vowels

for Chinese EFL learners were selected.

3. AIMS

As a consequence of the above reasoning, the present study attempted to answer the
following question:
What are the corrective optimals for Chinese non-English major university EFL

learners for the following English vowels: /1/, /i:/, le/, I/, [v/ and /u:/?

4. STIMULI AND FILTERING

The stimuli used for diagnosis of the corrective optimals of the target vowels were a
list of six digitally-recorded monosyllabic words (i.e. ship, sheep, bed, bad, soot, suit).
The words were selected because they are common, simple, and easy to produce. The
recorded words were pronounced by a male English native speaker of British English
and were played to learners in accordance with the protocol below.

In the present study, the target vowel sounds and only the vowel sounds in the
recordings were filtered using either classical native-speaker optimal bands or enriched
optimals (see below). This approach was devised in order to maximize the
intelligibility of the sentences used and also to avoid distorting any sounds not under
study. This approach would not have been possible without the use of digital
technology and may represent an improvement over approaches that filter the entire
words or sentences, thus rendering them unintelligible (He, 2014; Lian, 1980, 2014;
Yang, 2016). Taking the word "bed" as an example, only the vowel /e/ was filtered
and the remaining phonemes were left untouched. This resulted in the following
recording (underlined part represents filtering): "bed". The word therefore consisted
of a mix of filtered and unfiltered sounds, with filters applied only to the sound under
study, thus maximizing intelligibility while imposing auditory restrictions on the
target phoneme. In the present study, the audio-editing program Audacity (Version
2.1.2; Audacity Team, 2016) was used for digital filtering of the sounds under study.
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5. PARTICIPANTS

Thirty-seven first-year Chinese non-English major EFL university students were
chosen to participate in this study. They were between 17-21 years of age, with a
mean age of about 19 years. All participants reported having normal hearing at the
time of the college entrance physical exam. According to the paper-based college
English placement test, these students were within a similar proficiency range. Ethics
clearance was secured from Gannan Normal University. The procedures and processes
of the study were carefully explained to all students who explicitly signified their assent

to participate.
6. CORRECTIVE OPTIMALS

To determine the Chinese non-English major EFL learners’ corrective optimals for
the target English vowels, all 37 participants took part in an individual diagnostic
intervention. As mentioned, six stimuli were involved (i.e. ship, sheep, bed, bad, soot,
suit). The diagnosis was individually carried out in a language laboratory at Gannan
Normal University. We acknowledge that each learner’s perceptual problems are
individual in nature and that the procedure adopted here would have to be refined in
order to be entirely individualized so as to (a) tune it to each learner and (b) cover a
greater range of prosodic and phonetic contexts than was possible here. However, we
felt that at this stage of the study this procedure would be satisfactory for our purpose
and would provide sufficiently accurate evidence to test the general parameters of the
corrective optimals. One of the researchers (Chinese) and another experienced English
teacher (also Chinese) assessed the production quality of the target vowel sounds. Each
student went through two diagnostic steps as follows.

First, as a starting point, in order to determine each individual student’s preferred
center frequency (fenwr) for a particular vowel sound, the procedure began with
exposure to the fene Of the traditional native-speaker optimals. That is, the target
vowel sounds in the above-mentioned six monosyllabic words were filtered initially
according to the settings of the classical 1-octave frequency range: /1/ = 1,600-3,200
Hz (feener = 2,263 Hz); /i:/ = 3,200-6,400 Hz (feeneer = 4,525 Hz); /e/ = 1,600-3,200
Hz (feener = 2,263 Hz); /2/ = 1,200-2,400 Hz (feeneer = 1,697 Hz); /0/ = 300-600 Hz
(feenter = 424 Hz); /u:/ = 200400 Hz (fenr = 283 Hz) (Asp, 1972; Koike, 2012).

Learners listened three times to each filtered word and their pronunciation was

checked in terms of acceptability of the target vowel sound. Generally, exposure to
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the native-speaker optimal did not result in acceptable production of the sound,
presumably because the student’s perceptual mechanisms were not similar to those of
native speakers. When the students failed to produce the sounds acceptably (or where
it was thought they were likely to do better), a different (higher or lower) fene was
presented according to the student’s performance. For example, if the student
pronounced /1/ instead of /i:/, his/her pronunciation was deemed to be "lower" than
the target and needed to be remedied by using an fecne: higher than the initial one. On
the contrary, if the erroneous pronunciation was /i:/ instead of /1/, the pronunciation
was deemed to be "higher" and needed to be "lowered".

As a result, a set of optimal feeners for all six vowels was determined for each
student according to where the student had best been able to produce vowel sounds

that were close to the target sounds.

Second, various filters were constructed around the diagnosed center frequencies
so as to produce sets of finer, in some cases discontinuous, frequency bands as specified
below. In the case of discontinuous filters, a lowpass frequency band (< 320 Hz) was
added and the width of the center frequency band was narrowed from 1 octave to

1 1 ) .

5 octave or < octave. Together with the 1-octave filter determined above, every vowel
. . . . . 1

under study was enhanced using six different filter settings (i.e. 1 octave, 5 octave,

1 1 1

5 octave, 0-320 Hz + 1 octave, 0-320 Hz + 5 octave and 0-320 Hz + 3 octave).

After a student listened to each specific filter three times, he/she was then
required to try to repeat the word. At some point in the process, the student was able
to best produce the target vowel sound. When the student produced the sound
correctly or produced a sound that was the best that he/she could, the combination of
frequency bands was noted and this was deemed to be that particular student’s
corrective optimal. In the end, corrective optimals for each of the six vowel sounds
were determined for each individual student. In a second phase, these individual
corrective optimals were then used (a) to sensitize students to the characteristics of the
sound under study and then (b) to provide a stimulus for simple self-managed listen-

repeat exercises. Full details of this second phase will be reported separately.
7. RESULTS

The following table shows the composition of the corrective optimals of the six target
vowels. To help readers better understand the corrective optimals identified, their

octave type, center frequency and percentages of best production are also displayed.
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Table 1.

Corrective optimals for the target English vowels for Chinese EFL
learners as identified in this study

Tablica 1. Eksperimentalno odredena korektivna optimala za izgovor vokala

engleskog jezika kod kineskih govornika koji uée engleski jezik u ovom
istrazivanju

Vowel /
Vokal

Best
Corrective optimals / Octave type / Center frequency /  production (%) /
Korektivna optimala Vrsta oktave Sredi$nja frekvencija Najbolje

ostvarenje (%)

0-320 Hz + 2,419-3,048 Hz  0-320Hz + g octave 2,715 Hz 33 (89.2%)
n/
0-320 Hz + 1,815-2,286 Hz  0-320Hz + % octave 2,037 Hz 4 (10.8%)
0-320 Hz + 4,838-6,096 Hz  0-320Hz + i octave 5,431 Hz 32 (86.5%)
li:/ 0-320 Hz + 4,567-6,459 Hz  0-320Hz + % octave 5,431 Hz 4 (10.8%)
0-320 Hz + 4,435-5,588 Hz  0-320Hz + % octave 4978 Hz 1(2.7%)
0-320 Hz + 2,419-3,048 Hz  0-320 Hz + % octave 2,715 Hz 34 (91.9%)
lel 0-320 Hz + 2,016-2,540 Hz  0-320 Hz + % octave 2,263 Hz 2 (5.4%)
0-320 Hz + 1,613-2,033 Hz  0-320 Hz + % octave 1,811 Hz 1 (2.7%)
0-320 Hz + 1,512-1,905 Hz  0-320 Hz + § octave 1,697 Hz 30 (81.1%)
|2/ 0-320 Hz + 1,209-1,523 Hz  0-320 Hz + % octave 1,357 Hz 4 (10.8%)
0-320 Hz + 1,815-2,286 Hz  0-320 Hz + % octave 2,037 Hz 3 (8.1%)
0-320 Hz + 214-269 Hz 0-320 Hz + % octave 240 Hz 31 (83.8%)
0-320 Hz + 415-523 Hz 0-320 Hz + % octave 466 Hz 3 (8.1%)
ol
0-320 Hz + 303-382 Hz 0-320 Hz + § octave 340 Hz 2 (5.4%)
0-320 Hz + 542-682 Hz 0-320 Hz + § octave 608 Hz 1 (2.7%)
0-320 Hz + 302-381 Hz 0320 Hz + S octave 339 Hz 32 (86.5%)
fu:/
0-320 Hz + 277-349 Hz 0-320 Hz + % octave 311 Hz 5 (13.5%)

(Note: on average, 13.5% of participants did not use the most "popular” corrective optimal)
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As can be seen, the target vowel sounds were best produced when filtered through

discontinuous multiband filters (i.e. 0320 Hz +% octave or 0—320 Hz +§ octave).
This was true for all target vowels.

The most "popular” corrective optimal identified was as follows: for /1/ it was 0—
320 Hz + 2,419-3,048 Hz (fecnter = 2,715 Hz); for /i:/ it was 0-320 Hz + 4,838-6,096
Hz (feeneer = 5,431 Hz); for /e/ it was 0-320 Hz + 2,419-3,048 Hz (foeneer = 2,715 Hz);
for /2/ it was 0-320 Hz + 1,512-1,905 Hz (fener = 1,697 Hz); for /v/ it was 0-320
Hz + 214-269 Hz (finer = 240 Hz) and for /u:/ it was 0-320 Hz + 302-381 Hz
(feencer = 339 Hz).

In addition, a variety of other corrective optimals were found to be effective for
a small percentage of participants. Apart from the abovementioned, 0-320 Hz +
1,815-2,286 Hz (feeneer = 2,037 Hz) was determined for /1/. Filters 0-320 Hz + 4,567—
6,459 Hz (feener = 5,431 Hz) and 0-320 Hz + 4,435-5,588 Hz (feenwr = 4,978 Hz)
were determined for /i:/. Filters 0-320 Hz + 2,016-2,540 Hz (fecer = 2,263 Hz) and
0-320 Hz + 1,613-2,033 Hz (ficneer = 1,811 Hz) were determined for /e/. Filters 0—
320 Hz + 1,209-1,523 Hz (fener = 1,357 Hz) and 0-320 Hz + 1,815-2,286 Hz
(feenwer = 2,037 Hz) were determined for /x/. Filters 0-320 Hz + 415-523 Hz
(feenrer = 466 Hz), 0-320 Hz + 303-382 Hz (fenr = 340 Hz) and 0-320 Hz + 542~
682 Hz (feener = 608 Hz) were determined for /o/. The filter 0-320 Hz + 277-349 Hz
(feenter = 311 Hz) was determined for /u:/.

From the above findings, it can be concluded that the corrective optimals
identified in this study are both narrower (smaller than 1 octave) and richer
(containing more than one frequency band) than the original native-speaker optimals.
Moreover, the corrective optimals were found to be less uniform and more diverse in

comparison to the native-speaker optimals.
8. DISCUSSION

Based on the above results, there are interesting findings worth pointing out. First, a
list of corrective optimals was determined.

Second, it was verified that changing the input changed the output and suggested
that the best changes in production resulted from discontinuous filtering consisting
of a low-frequency component and a narrow bandpass filter.

Third, while most students favored a particular configuration of input which

varied from vowel to vowel, a significant minority (13.5% on average) were
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distributed over up to three other input configurations, thus demonstrating that
although each sociolinguistic group raised its members to construct similar perceptual
mechanisms as a result of social interaction, some significant, currently unexplained,
learner differences in the perception of the target sounds actually do exist even within
the same sociolinguistic group. There may be optimal configurations scattered in
small numbers throughout the Chinese EFL learner population. Clearly, then,
apparently similar learners can be significantly different from one another in terms of
perception/production thus demonstrating that corrective intervention based on a
one-size-fits-all statistical model of perception/production is not the best approach.
Individual diagnosis and intervention is needed. Having said that, results also indicate
that, further research with finer settings may reveal greater differences than those
identified in this study.

Fourth, it was clear that the discontinuous multiband filters were more effective
than the single bandpass filters, indicating the value of the bi-modal use of low-
frequency bands associated with narrow, smaller-than-octave bands. Further
refinement of the frequency bands discovered for Chinese EFL learners may be
necessary and valuable to accommodate more precisely to their perceptual
mechanisms. This study, however, seems to be a good first step in the correct
direction.

Fifth, it is worth noting that a low-frequency component, provided by low-pass
filtering (Fo), actually makes a significant contribution to corrective optimals and
should be taken into consideration when developing corrective optimals in the future.
These findings, in turn, open up a new set of research questions such as the more
precise determination of cutoff points for both bandpass and low-pass filters,
including their personalization. As part of the tradition of the verbotonal approach,
low frequencies are often incorporated into speech treatment in order to help improve
learners’ speech perceptions. According to Asp (20006), low frequencies can be easily
felt and are optimal for processing speech rhythm and intonation patterns. Similarly,
Lian (1980) reminds us that the target vowels could be made more salient using
lowpass filtering, since the body is more sensitive to low frequencies.

This is evidenced, for example, in Hillenbrand and Gayvert’s (1993)
understanding of vowel perception. According to them, "perceived vowel quality is
strongly correlated with the frequencies of the two or three lowest formants” (p. 694).
Referring to acoustic analysis, fundamental frequency is viewed as the main correlate

of the pitch patterns of the linguistic prosodic systems of tone and intonation
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(Abberton & Fourcin, 1997). Similarly, Honorof and Whalen (2005) declare that the
fundamental frequency carries information about many different aspects of the speech
signal, including both linguistic and paralinguistic aspects. In other words, the
fundamental frequency necessarily embodies characteristics of the vowel that we are
trying to produce. This is because, simply put, the fundamental frequency is an
integral part of all vowels and voiced consonant sounds and is responsible for actually
generating them. Without Fo, there would simply be no vowel or voiced consonants.
Thus, the fundamental frequency is necessarily heavily responsible for the
characteristics of the vowels that it helps to produce. Change the quality of the
fundamental frequency and you change the quality of the resulting vowel or
consonant. This is why when the intonation of each vowel (Fo) is corrected, it is
expected that the other formants (i.e. Fi, Fs, F5 etc.) will adjust themselves to and
become harmonious with the fundamental frequency.

However, one of the long-standing problems of English pronunciation learning
is that we have been trained in academic courses (e.g. BA, MA), and therefore in our
habits of mind, to separate phonemes and intonation from one another and to focus
initially and primarily on phonemes with intonation then added as a kind of
decoration. This seems based on the simplistic assumption that spoken language
consists of individual sounds strung together. Phoneticians have long-known,
however, that this is simply not the case and that single sounds rarely occur in isolation
but are constantly in transition: everything is moving, everything is dynamic. Thus,
in the world of English language teaching, we are usually taught to focus first on
individual sounds, and then to move on to intonation, even though, in reality,
individual sounds cannot be separated from their accompanying intonation: they are
actually the same thing and embodied in one another. Exposure to lowpass filtering
not only helps to emphasize the individual sounds and intonation but also helps to
give sounds some of their dynamic characteristics. As a result, if a significant, perhaps
enhanced, intonative component is added to auditory stimuli, learners can be made
much more aware of the typical qualities/attributes and production range of the
sounds that they are studying, thus enhancing their perception and, ultimately, their

production.
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9. CONCLUSION

This study investigated the determination of corrective optimals for Chinese non-
English major university EFL learners for a set of six vowels. A set of discontinuous
multiband filters (corrective optimals) were identified for Chinese non-English major
EFL learners. Not surprisingly, these corrective optimals were different from native-
speaker optimals despite the fact that, in some contexts, native-speaker optimals have
been used in other contexts for correction. Considering the research findings, the
study suggests that it may be valuable to reorient the mindset connected to corrective
optimals toward that of discontinuous multiband structures containing a significant
low frequency component. These findings are important for verbotonal theory and
research in foreign language learning and teaching. However, the sample size of the
present study might not be large enough for generalizable results. There may also be
additional factors relating to right-brain functionality of Chinese learners (who speak
a tonal language) that may need to be taken into account (Rozin, Moscovitch, &
Imada, 2016). Future research will therefore need to enlarge the sample size and
perhaps provide a more nuanced experimental structure comparing the performances
of speakers of tonal and non-tonal languages.

The present study also presents a new way of dealing with individual differences
in the context of language-learning by performing as precise a diagnosis as possible on
each language learner, thus creating the possibility of triggering optimal interventions
designed to target and respond to each individual’s specific pronunciation problems
of the target vowels. The concept of optimality is in agreement with the concept of
precision language education (Lian & Sangarun, 2017) as well as the notion of
autonomy (including rhizomatic systems) (Lian, 2011; Lian & Pineda, 2014).

Results have strong implications for the teaching of pronunciation from both a
practical and a theoretical perspective. From a practical perspective, traditional group
pronunciation lessons and exercises could be replaced with a short diagnostic session
followed by a lengthier, self-managed teacher-free, period of listen-repeat exercises: a
simple self-learning process that would be teacher-proof, financially economical and
linguistically effective. Such a study has already been performed as a follow-up to the
current research. It has met with positive results and will be reported separately.

From a theoretical perspective, teacher-education programs with a focus on
pronunciation may need to change their approach, moving away from the notion of

individual phonemes enriched by intonation as a decoration and moving toward a
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more integrated approach where the distinction between prosody and individual
phonemes is effaced. This will give rise to a more accurate conceptualization of
perception/pronunciation leading to a better understanding of the workings of both
perception and pronunciation and result in improved pronunciation outcomes for

learners of foreign languages.
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APPENDIX/PRILOG

Table 1. Corrective optimals for the vowel /1/ as tested in this study

Tablica 1. Vrijednosti korektivnih optimala koriStenih u istraZivanju za vokal /1/

Corrective optimals /

Korektivna optimala

Octave type /

Vrsta oktave

Center frequency /

Sredisnja frekvencija

Best production (%) /

Najbolje ostvarenje (%)

1,280-2,560 Hz

1,440-2,880 Hz

1,600-3,200 Hz

1,760-3,520 Hz

1,920-3,840 Hz

1,713-2,422 Hz

2,283-3,229 Hz

1,815-2,286 Hz

2,419-3,048 Hz

0-320 Hz + 1,713-2,422 Hz

0-320 Hz + 2,283-3,229 Hz

0-320 Hz + 1,815-2,286 Hz

0-320 Hz + 2,419-3,048 Hz

1 octave
1 octave
1 octave
1 octave
1 octave
1
= octave
2
1
= octave
2
1
= octave
3
1
= octave
3
1
0-320 Hz + 5 octave
1
0-320 Hz + 5 octave
1
0-320 Hz + 3 octave

0-320 Hz + § octave

1,811 Hz

2,037 Hz

2,263 Hz

2,489 Hz

2,715 Hz

2,037 Hz

2,715 Hz

2,037 Hz

2,715 Hz

2,037 Hz

2,715 Hz

2,037 Hz

2,715 Hz

0 (0.0%)

0 (0.0%)

0 (0.0%)

0 (0.0%)

0 (0.0%)

0 (0.0%)

0 (0.0%)

0 (0.0%)

0 (0.0%)

0 (0.0%)

0 (0.0%)

4 (10.8%)

33 (89.2%)
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Table 2.  Corrective optimals for the vowel /i:/ as tested in this study

Tablica 2. Vrijednosti korektivnih optimala koriStenih u istrazivanju za vokal /i:/

Corrective optimals /

Korektivna optimala

Octave type /

Vrsta oktave

Center frequency /

Sredi$nja frekvencija

Best production (%) /

Najbolje ostvarenje (%)

2,559-5,118 Hz

2,879-5,758 Hz

3,200-6,400 Hz

3,520-7,040 Hz

3,840-7,680 Hz

4,186-5,920 Hz

4,567-6,459 Hz

4,435-5,588 Hz

4,338-6,096 Hz

0-320 Hz + 4,186-5,920 Hz

0-320 Hz + 4,567-6,459 Hz

0-320 Hz + 4,435-5,588 Hz

0-320 Hz + 4,838-6,096 Hz

1 octave
1 octave
1 octave

1 octave

1 octave
1
= octave
2
1
= octave
2
1
= octave
3
1
= octave
3
1
0-320 Hz + 5 octave
1
0-320 Hz + 5 octave
1
0-320 Hz + 3 octave

0-320 Hz + § octave

3,619 Hz

4,072 Hz

4,525 Hz

4,978 Hz

5,431 Hz

4,978 Hz

5,431 Hz

4,978 Hz

5,431 Hz

4,978 Hz

5,431 Hz

4,978 Hz

5,431 Hz

0 (0.0%)

0 (0.0%)

0 (0.0%)

0 (0.0%)

0 (0.0%)

0 (0.0%)

0 (0.0%)

0 (0.0%)

0 (0.0%)

0 (0.0%)

4 (10.8%)

1(2.7%)

32 (86.5%)
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Table 3.  Corrective optimals for the vowel /e/ as tested in this study

Tablica 3. Vrijednosti korektivnih optimala koristenih u istrazivanju za vokal /e/

Corrective optimals /

Korektivna optimala

Octave type /

Vrsta oktave

Center frequency /

Sredisnja frekvencija

Best production (%) /

Najbolje ostvarenje (%)

1,280-2,560 Hz

1,440-2,880 Hz

1,600-3,200 Hz

1,760-3,520 Hz

1,920-3,840 Hz

1,523-2,154 Hz

1,903-2,691 Hz

2,283-3,229 Hz

1,613-2,033 Hz

2,016-2,540 Hz

2,419-3,048 Hz

0-320 Hz + 1,523-2,154 Hz

0-320 Hz + 1,903-2,691 Hz

0-320 Hz + 2,283-3,229 Hz

0-320 Hz + 1,613-2,033 Hz

0-320 Hz + 2,016-2,540 Hz

0-320 Hz + 2,419-3,048 Hz

1 octave
1 octave
1 octave
1 octave
1 octave
1
= octave
2
1
= octave
2
1
= octave
2
1
= octave
3
1
= octave
3
1
= octave
3
1
0-320 Hz + 5 octave
1
0-320 Hz + 5 octave
1
0-320 Hz + 5 octave
1
0-320 Hz + 3 octave
1
0-320 Hz + 3 octave

0-320 Hz + % octave

1,811 Hz

2,037 Hz

2,263 Hz

2,489 Hz

2,715 Hz

1,811 Hz

2,263 Hz

2,715 Hz

1,811 Hz

2,263 Hz

2,715 Hz

1,811 Hz

2,263 Hz

2,715 Hz

1,811 Hz

2,263 Hz

2,715 Hz

0 (0.0%)

0 (0.0%)

0 (0.0%)

0 (0.0%)

0 (0.0%)

0 (0.0%)

0 (0.0%)

0 (0.0%)

0 (0.0%)

0 (0.0%)

0 (0.0%)

0 (0.0%)

0 (0.0%)

0 (0.0%)

1(2.7%)

2 (5.4%)

34 (91.9%)
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Table 4.  Corrective optimals for the vowel /2/ as tested in this study

Tablica 4. Vrijednosti korektivnih optimala koristenih u istrazivanju za vokal /z/

Corrective optimals /

Korektivna optimala

Octave type /

Vrsta oktave

Center frequency /

Sredisnja frekvencija

Best production (%) /

Najbolje ostvarenje (%)

960-1,920 Hz

1,080-2,160 Hz

1,200-2,400 Hz

1,320-2,640 Hz

1,440-2,880 Hz

1,141-1,614 Hz

1,427-2,018 Hz

1,713-2,422 Hz

1,209-1,523 Hz

1,512-1,905 Hz

1,815-2,286 Hz

0-320 Hz + 1,141-1,614 Hz

0-320 Hz + 1,427-2,018 Hz

0-320 Hz + 1,713-2,422 Hz

0-320 Hz + 1,209-1,523 Hz

0-320 Hz + 1,512-1,905 Hz

0-320 Hz + 1,815-2,286 Hz

1 octave
1 octave
1 octave
1 octave
1 octave
1
= octave
2
1
= octave
2
1
= octave
2
1
= octave
3
1
= octave
3
1
= octave
3
1
0-320 Hz + 5 octave
1
0-320 Hz + 5 octave
1
0-320 Hz + 5 octave
1
0-320 Hz + 3 octave
1
0-320 Hz + 3 octave

0-320 Hz + % octave

1,357 Hz

1,527 Hz

1,697 Hz

1,867 Hz

2,037 Hz

1,357 Hz

1,697 Hz

2,037 Hz

1,357 Hz

1,697 Hz

2,037 Hz

1,357 Hz

1,697 Hz

2,037 Hz

1,357 Hz

1,697 Hz

2,037 Hz

0 (0.0%)

0 (0.0%)

0 (0.0%)

0 (0.0%)

0 (0.0%)

0 (0.0%)

0 (0.0%)

0 (0.0%)

0 (0.0%)

0 (0.0%)

0 (0.0%)

0 (0.0%)

0 (0.0%)

0 (0.0%)

4 (10.8%)

30 (81.1%)

3 (8.1%)
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Table 5. Corrective optimals for the vowel /0/ as tested in this study
Tablica 5. Vrijednosti korektivnih optimala koriStenih u istrazivanju za vokal /v/

Corrective optimals / Octave type / Center frequency / Best production (%) /

Korektivna optimala Virsta oktave Sredisnja frekvencija ~ Najbolje ostvarenje (%)
170-340 Hz 1 octave 240 Hz 0 (0.0%)
199-398 Hz 1 octave 282 Hz 0 (0.0%)
241-482 Hz 1 octave 340 Hz 0 (0.0%)
270-540 Hz 1 octave 382 Hz 0 (0.0%)
300-600 Hz 1 octave 424 Hz 0 (0.0%)
330-660 Hz 1 octave 466 Hz 0 (0.0%)
359-718 Hz 1 octave 508 Hz 0 (0.0%)
400-800 Hz 1 octave 566 Hz 0 (0.0%)
430-860 Hz 1 octave 608 Hz 0 (0.0%)
202-285 Hz > octave 240 Hz 0 (0.0%)
286-404 Hz > octave 340 Hz 0 (0.0%)
392-554 Hz > octave 466 Hz 0 (0.0%)
511-723 Hz > octave 608 Hz 0 (0.0%)
214-269 Hz S octave 240 Hz 0 (0.0%)
303-382 Hz  octave 340 Hz 0 (0.0%)
415-523 Hz < octave 466 Hz 0 (0.0%)

542-682 Hz goaave 608 Hz 0 (0.0%)
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Corrective optimals /

Korektivna optimala

Octave type /

Vrsta oktave

Center frequency /

Sredisnja frekvencija

Best production (%) /

Najbolje ostvarenje (%)

0-320 Hz + 202-285 Hz

0-320 Hz + 286-404 Hz

0-320 Hz + 392-554 Hz

0-320 Hz + 511-723 Hz

0-320 Hz + 214-269 Hz

0-320 Hz + 303-382 Hz

0-320 Hz + 415-523 Hz

0-320 Hz + 542-682 Hz

0-320 Hz + % octave
0-320 Hz + % octave
0-320 Hz + % octave
0-320 Hz + % octave
0-320 Hz + § octave
0-320 Hz + % octave
0-320 Hz + % octave

0-320 Hz + § octave

240 Hz

340 Hz

466 Hz

608 Hz

240 Hz

340 Hz

466 Hz

608 Hz

0 (0.0%)

0 (0.0%)

0 (0.0%)

0 (0.0%)

31 (83.8%)

2 (5.4%)

3 (8.1%)

1 (2.7%)

Table 6.  Corrective optimals for the vowel /u:/ as tested in this study

Tablica 6. Vrijednosti korektivnih optimala koristenih u istrazivanju za vokal /u:/

Corrective optimals /

Korektivna optimala

Octave type /

Vrsta oktave

Center frequency /

Sredisnja frekvencija

Best production (%) /

Najbolje ostvarenje (%)

160-320 Hz

180-360 Hz

200-400 Hz

220-440 Hz

240-480 Hz

262-370 Hz

285-403 Hz

277-349 Hz

1 octave
1 octave
1 octave
1 octave
1 octave
1
= octave
2
1
= octave
2

1
— octave
3

227 Hz

255 Hz

283 Hz

311 Hz

339 Hz

311 Hz

339 Hz

311 Hz

0 (0.0%)

0 (0.0%)

0 (0.0%)

0 (0.0%)

0 (0.0%)

0 (0.0%)

0 (0.0%)

0 (0.0%)
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Corrective optimals /

Korektivna optimala

Octave type /

Vrsta oktave

Center frequency /

Sredisnja frekvencija

Best production (%) /

Najbolje ostvarenje (%)

302-381 Hz

0-320 Hz + 262-370 Hz

0-320 Hz + 285-403 Hz

0-320 Hz + 277-349 Hz

0-320 Hz + 302-381 Hz

1

= octave

3
0-320 Hz + % octave
0-320 Hz + % octave
0-320 Hz + % octave

0-320 Hz + g octave

339 Hz

311 Hz

339 Hz

311 Hz

339 Hz

0 (0.0%)

0 (0.0%)

0 (0.0%)

5 (13.5%)

32 (86.5%)
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Odredenje korektivne optimale za ucenje
engleskog jezika kod govornika kineskog jezika

SaZetak

Vokali koji u engleskom jeziku ¢ine jezgru sloga uzrokuju brojne poteskoée u izgovoru
neizvornim govornicima engleskog jezika, primjerice kineskim ucenicima engleskog, zbog ¢ega
je njihov govor, u najboljem slu¢aju, djelomi¢no nerazabirljiv. Verbotonalna teorija korekcije
izgovora upucuje na uporabu korektivnih optimala, koje mogu pomo¢i pri postizanju boljeg
izgovora na stranom jeziku. U nastojanju da se ispita uéinkovitost korektivne optimale u
istrazivanju je koriSten odreden broj vokala engleskog jezika koji predstavljaju poteskoce
kineskim uéenicima (/1/, /i:/, lel/, /=/, /v/ i /u:/). Cilj istrazivanja bio je utvrditi vrijednosti
korektivnih optimala za spomenutih $est vokala. U istrazivanju je sudjelovalo 37 studenata
prve godine koji uce engleski jezik, ali ga ne studiraju. Svaki ispitanik sudjelovao je u
dijagnosti¢ckom postupku koji se sastojao od dva koraka. Prvi korak je uklju¢ivao odredivanje
individualne sredi$nje frekvencije (feener) za odredeni vokal. Na pocetku je ispitanik izlozen
tradicionalnoj frekvencijskoj optimali za izvornoga govornika. Drugi korak je ukljucivao
kombinaciju frekvencijskih pojaseva koji zajedno ¢ine individualnu korektivnu optimalu
svakog od ispitivanih vokala. Korektivne optimale za kineske govornike koji uée engleski jezik
nisu bile kontinuirani pojasevi $irine jedne oktave, ve¢ diskontinuirane viepojasne strukture
unutar kojih su pojasnopropusni filtri bili uZi od jedne oktave te s dodatno prisutnom nisko-
propusnom komponentom. Za potvrdu ovih rezultata potrebno je ponovljeno istrazivanje s
veéim brojem ispitanika te ve¢im brojem ispitivanih glasova, vokala i konsonanata, ne samo za

engleski jezik, nego i za druge jezike.

Klju¢ne rijedi: optimala, korektivna optimala, verbotonalna teorija, ucenje jezika, kineski

govornici koji uée engleski jezik
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Mogucnost primjene govora u racunalnim
igrama temeljenim na lokaciji

SaZetak

Iako je govor u ra¢unalno sintetiziranom obliku postao dio racunalnih igara ve¢ 1978. godine,
njegova primjena, osobito u zanru ra¢unalnih igara temeljenih na lokaciji, slabo je istrazena. U
ovom radu predstavljen je pregled implementacije govora u racunalnim igrama nastalim u
razdoblju od 1978. do 2018. godine i dosadasnja iskustva njegove primjene. Fokus je stavljen
na analizu moguc¢nosti koriStenja govornih tehnologija u racunalnim igrama temeljenim na
lokaciji. Zaklju¢ak donosi odgovor na pitanje ima li smisla, s obzirom na specifi¢nosti zanra i
aktualno stanje tehnologije, uvoditi govorne tehnologije u igre temeljene na lokaciji te koji su

preduvjeti za to.

Kljuéne rijeéi: govorne tehnologije, racunalne igre, igre temeljene na lokaciji, sinteza govora

u igrama, automatsko raspoznavanje govora u igrama
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1. UVOD

Rac¢unalne igre, zahvaljujudi svojoj karaketeristici generiranja i konzumiranja sadrzaja
u realnom vremenu, jedan su od najsofisticiranijih softverskih proizvoda danasnjice
(Cooper i Scacchi, 2015). Razvoj racunalnih igara od njihovog nastanka, zbog
potencijala komercijalne eksploatacije, usko prati razvoj tehnologije, a nerijetko ga i
predvodi. Razlic¢iti aspekti percepcije pokusavaju se prenijeti u igre (od slike, preko
zvuka do dodira), ali one tradicionalno ostaju fokusirane na vizualno — iz Cega i
proizlazi naziv "videoigra".

Povijesno, prisutna je tendencija prozimanja racunalnih igara sa stvarnim
svijetom — prvotno temeljenjem igara na temama iz stvarnog zivota, potom
uranjanjem igraca u virtualnu stvarnost (engl. virtual reality) (Zyda, 2005), a u novije
vrijeme kroz ideju prodiranja racunalne igre u stvarni svijet (engl. pervasive games). U
potonjem prednjace igre temeljene na lokaciji kao zanr koji je do sada najvise iskoracio
u stvarni svijet, redefiniraju¢i ga u okruzenje u kojem se odvija igra (Benford,
Magerkurth i Ljungstrand, 2005). Time grafika, do sada najznacajnija komponenta
igara, pada u drugi plan, a primarnu ulogu preuzima fizicka lokacija i sadrzaj na njoj.
Grafika, odnosno graficko korisnicko sucelje igracevog uredaja (npr. pametni telefon)
ili sadrzaji dopunjene stvarnosti (engl. awugmented reality) promatrani kroz
odgovarajudi uredaj (npr. pametni telefon ili pametne naocale), u igrama temeljenim
na lokaciji koriste se prvenstveno za pruzanje informacija.

Govor je u racunalne igre usao davne 1978. godine, ali, unato¢ brojnim
pokusajima da se u njima i zadrzi kao utjecajni ¢imbenik, uspio je opstati samo kao
dekorativni element (van der Velde, 2018). Tek posljednjih godina, zahvaljujudi
neprilagodenosti dosadasnjih igra¢ih kontrolera potrebama virtualne stvarnosti,
prirodnosti koriStenja govora kao sucelja u funkciji komunikacije ¢ovjeka i stroja, ali
i dobrim rezultatima koji se postizu na podruéju govornih tehnologija kod sinteze i
raspoznavanja govora, govor postaje ozbiljan konkurent da postane vodedi igradi
kontroler sljede¢e generacije. Da bi u tome uspio mora zadovoljiti dva osnovna
preduvjeta: tehnicku izvedivost (u skladu s potrebama igre i na razini koju korisnici
ocekuju) i ekonomsku isplativost (profitabilnost, kao opravdanost uvodenja u igru).

Tema govora u racunalnim igrama slabo je istrazena (Allison, Carter i Gibbs,
2017; Chatzidimitris, Gavalas i Michael, 2016). Iz tog razloga ovaj rad istrazuje
mogucnost primjene govornih tehnologija kao potencijalnog korisnickog sucelja u

igrama — posebno igrama temeljenim na lokaciji i u govornim igrama. U radu su
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predstavljene racunalne igre i uloga zvuka, odnosno govora, u njima. Ukratko su
prikazane govorne tehnologije znacajne u kontekstu primjene u racunalnim igrama i
dan je pregled dosadasnjih istrazivanja koja se odnose na analize igara, nastalih u
razdoblju od 1978. do 2018. godine, koje koriste govor. Najveéi dio rada posveéen je
analizi moguc¢nosti koriStenja govora u igrama temeljenim na lokaciji. Rad zavr$ava
zaklju¢kom u kojem se, s obzirom na dosadasnja iskustva primjene govora u
ra¢unalnim igrama i trenuta¢nom stanju tehnologije, obrazlaze mogu¢nost uvodenja
govornih tehnologija u igre temeljene na lokaciji. Uz to, rad pokusava odgovoriti i na
pitanje moze li se trend kori$tenja govora u racunalnim igrama temeljenim na lokaciji

promijeniti u korist govornih korisnickih sucelja te pod kojim uvjetima.
2. RACUNALNE IGRE

Racunalne igre su one koje se igraju koriste¢i ra¢unalo. Nerijetko je sinonim za
racunalnu igru "videoigra", ¢ime se naglasava vizualna komponenta igre, odnosno
nadin pruzanja povratne informacije igra¢u putem grafickog korisnickog sucelja. To
je posljedica povijesnog razvoja ra¢unalnih igara ¢iji je nastanak 1950. godine (igra
"Bertie the Brain") (Lourenco, Moura, Marques i Tavares, 2017) vezan uz
novonastalu moguénost koriStenja ekranskog prikaza kao oblika interakcije izmedu
rac¢unala i korisnika — igraca.

Prve racunalne igre crpile su ideje iz klasi¢nih igara (npr. krizi¢-kruzié, tenis), a
autorima je bio cilj prenijeti ih u novi medij, racunalo, testirajuéi pritom njegove
mogucénosti, ali i ograni¢enja. Upravo kombinacija tih, primarno hardverskih,
mogucénosti i ogranicenja diktirala je njihovo oblikovanje (engl. game design), a s njim
i razvoj zanrova. Iako je tehnicka moguénost koristenja zvuka u igrama nastala iste
godine kada i prva racunalna igra (McCann i Thorne, 2015), proteklo je trideset
godina do prvog koristenja kontinuirane glazbe u nekoj igri i jednako toliko do
kori$tenja prvog racunalno sintetiziranoga govora (GamesRadar, 2010).

2.1. Klasifikacija i zanrovi

Ne postoji jedinstvena klasifikacija racunalnih igara (Djaouti, Alvarez, Jessel, Methel
i Molinier, 2007). Prema kriteriju omjera zabave i u¢enja u sadrzaju mogu se podijeliti
na zabavne (engl. entertainment) i ozbiljne (engl. serious). Zabavne igre, kao $to im
samo ime sugerira, namijenjene su primarno zabavi, dok ozbiljne igre najces¢e

simuliraju pojedine aspekte stvarnog svijeta kombinirajuéi u isto vrijeme poduc¢avanje
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igraca, trening i informiranje kroz komunikaciju, koriste¢i pritom mehaniku
racunalne igre (Zyda, 2005). I zabavne i ozbiljne igre karakterizira postojanje
virtualnog svijeta u kojem vrijede odredena pravila u okviru kojih igra¢ mora izvrsavati
zadane ciljeve. Zanrovska podjela omoguéava kategorizaciju ra¢unalnih igara prema
karakteristikama interakcije (Apperley, 2006) pri ¢emu, kombiniranjem elemenata
pojedinih zanrova, dolazi do hibridizacije (Perry i DeMaria, 2009).

Razvoj tehnologije omoguéio je medusobno prozimanje stvarnog i virtualnog
svijeta na razlicite nadine: od virtualne (engl. virtual reality), preko dopunjene (engl.
augmented reality) do mijesane stvarnosti (engl. mixed reality). Minijaturizacija uredaja
temeljenih na racunalnim komponentama, s naglaskom na pametne telefone
(Lowgren, 2011), kao dru$tveno prihvatljiv preduvjet njihovog koristenja u javnosti
(Jegers, 2007), potaknula je, u okviru dopunjene i mijeSane stvarnosti, formiranje
zanra "prodirucih igara" (engl. pervasive games) (Walz i Ballagas, 2007), a time i
njihove najpopularnije izvedenice: igara temeljenih na lokaciji (Chatzidimitris i sur.,
2016).

2.1.1. Igre temeljene na lokaciji

Tehnicki preduvijet igara temeljenih na lokaciji je postojanje skupa IT usluga koje,
pod zajednickim nazivom "usluge temeljene na lokaciji" (engl. location-based services),
pruzaju informacije koje su kreirane, kompilirane, selektirane ili filtrirane uzimajuéi u
obzir trenuta¢nu lokaciju korisnika, odnosno njihovih mobilnih uredaja (Kipper,
2005). Ove usluge, dostupne na pametnim telefonima i aplikacijama, omogudavaju
pristup razli¢itim informacijama vezanim uz lokaciju. Najces¢e se koriste za
navigaciju, praéenje kretanja i davanje preporuka o sadrzajima u blizini korisnika.

Igre temeljene na lokaciji dizajnirane su kako bi se igrale u kretanju pri ¢emu se
iskustvo igraca mijenja ovisno o lokaciji. Najces¢e su visekorisnicke i izvr$avaju se na
posluzitelju dok igra¢ev uredaj (pametni telefon) sluzi kao klijent koji sredisnjoj
aplikaciji prijavljuje svoju lokaciju u fizickom prostoru i prenosi igracu zadatke koje
je potrebno izvrsiti. Razmjena informacija izmedu igre i igraca odvija se koristeci
graficko sucelje pametnog telefona. Zvuku se ne pridaje posebna pozornost — ni od
igraca, ni tijekom razvoja ovakvih igara (Chatzidimitris i sur., 2016).

2.1.2. Zvukovne igre

Na drugom kraju Zanrovskog spektra razvile su se zvukovne igre (engl. audio game) —

racunalne igre koje umjesto slike koriste iskljucivo zvuk za prikazivanje stanja igre
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(J. R. Parker i Heerema, 2008). Njihov razvoj zapoceo je pocetkom osamdesetih
godina proslog stoljeca u funkciji tehni¢ke demonstracije 3D zvuka. Intenzivirao se
na prijelazu stolje¢a, nude¢i moguénost igranja na racunalu slijepim i slabovidnim
osobama, da bi do pojave digitalnih osobnih asistenata (npr. Alexa, Cortana, Siri)
ugradenih u razli¢ite uredaje razvojno stagnirao zbog nedovoljne uronjenosti igraca u
igru. Digitalni osobni asistenti, koriste¢i metode umjetne inteligencije, unaprijedili su
dotadasnju preferiranu metodu "pricanja price" (engl. storyrelling) u prirodan,
konverzacijski oblik komunikacije tijekom koje govorna igra govorom, zvukovima i
glazbom igracu oslikava virtualni svijet, a igra¢ njome upravlja obradajudi joj se svojim

glasom.

2.2. Uloga zvuka u igrama

lako se racunalne igre tradicionalno oslanjaju primarno na vizualno, ¢emu pridonosi
i ¢injenica da ¢ak 70 % — 80 % percepcije vedina ljudi doZivljava gledanjem, igre bez
zvuka nikada nisu bile popularne. Povijesni izuzetak su jedino igre koje su, zbog
tehnickih ograni¢enja, memorijske resurse morale prepustiti drugim komponentama
igre (Weske, 2000). Danas je uobicajeno da racunalne igre zvuk koriste kroz éetiri
razli¢ita aspekta: glazbu, zvu¢ne efekte, govor i upravljanje (J. R. Parker i Heerema,
2008).

Racunalne igre rano su obogacene (pozadinskom) glazbom (Perry i DeMaria,
2009). Uloga glazbe bila je u¢initi igrata manje usamljenim, povezati ga s virtualnim
svijetom, uvesti kontinuitet i podsjetiti ga da se igra odvija ¢ak i kada mu nesto drugo
na trenutak odvuée pozornost. Uz to, glazba igri daje emociju, ali i uspostavlja tempo
(J. R. Parker i Heerema, 2008).

Zvu¢ni su efekti evolucijom racunalnih igara postajali sve sofisticiraniji. Od
prvotnog koristenja u ulozi auditivne povratne informacije, kojoj je cilj bio potvrditi
izvr$enost radnje koju su zatrazili igraci (J. R. Parker i Heerema, 2008), razvili su se
do stupnja u kojem realistiéno oslikavaju virtualni svijet (Perry i DeMaria, 2009).
Cesto u igri, kao i u stvarnosti, prvo nesto ¢ujemo i tako prepoznamo prije nego isto
to ugledamo.

Govor u racunalnim igrama omogucava prirodnu komunikaciju izmedu
¢ovjekolikih karaktera i igraca, odnosno njegovog avatara (J. R. Parker i Heerema,
2008). Zbog memorijskih ogranicenja racunala, sintetizirani govor bio je jedina opcija
za implementaciju govora u ranim igrama. Njegova neprirodnost ucinila ga je

uspjesnim primarno kada se koristio za davanje "robotskoga glasa" mehanickim
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karakterima u igri. S pojavom kompaktnog diska (engl. CD-ROM) omogucéeno je
kori$tenje prirodnijeg, digitaliziranoga govora ¢ime se govor trajno uvrijezio u
ra¢unalnim igrama.

Upravljanje igrom pomocéu zvuka gotovo uvijek podrazumijeva koristenje
ljudskoga glasa. Mozemo ga smatrati prirodnim suceljem racunalne igre ako
tumacenje izreCenog u igri odgovara tumacenju u stvarnom svijetu (J. R. Parker i
Heerema, 2008). Koristi se za navigaciju kroz izbornike i paralelno izvodenje vise
radnji — npr. igra¢ moze miSem kontrolirati vlastitog avatara i pritom glasom delegirati

zadatak racunalno upravljanim suigra¢ima (engl. non-player characters).
3. GOVORNE TEHNOLOGIJE

Govorne tehnologije obuhvacaju tehnologije ¢ija je svrha oponasanje ljudskoga govora
i reagiranje na njega s ciljem interakcije ¢ovjeka i stroja putem govorne komunikacije,
odnosno govornog sucelja (Rabiner, 1994). Govorna sucelja, zahvaljuju¢i pametnim
telefonima i digitalnim asistentima, postaju vazna komponenta modernih sustava
komunikacije izmedu ¢ovjeka i stroja (Rabiner i Schafer, 2011) i sve rasirenija u
svakidasnjoj upotrebi (Porcheron, Fischer, Reeves i Sharples, 2018). Prikladna su i za
koritenje u kretanju i voinji jer ostavljaju korisniku slobodne ruke i odi, a
omogucavaju i koristenje strojeva slijepim i slabovidnim te gluhim i nijemim osobama
(Barlet i Spohn, 2012). U kontekstu primjene govora u racunalnim igrama, znacajne
tehnologije su sinteza govora, automatsko raspoznavanje govora i prepoznavanje i

potvrdivanje govornika.

3.1. Sinteza govora

Sinteza govora je umjetna tvorba govora koriStenjem racunala. Kvalitetu sinteze
odreduju dvije karakteristike: razumljivost i dojam prirodnosti. Razumljivost se
odnosi na stupanj razumijevanja generiranoga govora, a prirodnost ocjenjuje sli¢nost
ljudskom govoru. Prozodija, odnosno parametri poput glasnoce, visine tona glasova,
stanki u govoru, brzine izgovora i ritma, znacajno utje¢u na obje karakteristike, a cilj
sustava za sintezu govora je maksimizirati slicnost s prirodnim govorom.
Tradicionalno najzastupljenije metode sinteze su formantna sinteza i sinteza
odabirom jedinica. Formantna sinteza koristi model izvora zvuka i filtra ugodenog na
formantne frekvencije govornog trakta, a sinteza ulancavanjem jedinica oslanja se na

bazu govornih jedinica (npr. fonema, difona, slogova, rijeci ili recenica) tvoredi
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govorni signal spajanjem isje¢aka snimljenoga prirodnoga govora. Osnovni nedostatak
formantne sinteze je neprirodnost govora (karakterizira se kao "robotski"), a prednosti
su joj visoka razumljivost, manji racunalni zahtjevi za memorijom i procesorskom
snagom te moguénost generiranja $irokog raspona prozodije i intonacije, a s njima i
oblikovanja razli¢itih emocija u govoru. Prednost sinteze ulan¢avanjem jedinica je
prirodnost govora, osobito u sustavima s uskom domenom primjene (npr. prognoza
vremena ili vozni red), a nedostaci su joj veli¢ina baze govornih jedinica i problem
odabira odgovaraju¢ih govornih jedinica u bazi, izmedu veleg broja razli¢ito
izgovorenih isjecaka iste jedinice.

Statisticka parametarska sinteza koristi velik korpus prirodnoga govora za
kreiranje modela za tvorbu parametara izvora i filtera. Uglavnom se koriste
Markovljevi modeli, a za razliku od sinteze odabirom jedinica, nakon ucenja, baza
uzoraka vise se ne koristi. Sinteza na bazi dubokog ucenja koristi duboke neuronske
mreze, trenirane na velikom korpusu snimljenoga govora i zahtjeva znacajne resurse
procesorske snage. U stanju je proizvesti razlidite glasove, naglaske, realisti¢ne uzdahe
i zvukove koje proizvode usnice tijekom govora, $to doprinosi visokoj prirodnosti

govora (van den Oord i sur., 2016).

3.2. Automatsko raspoznavanje govora

Proces automatskog raspoznavanja govora u osnovi je inverzija problema sinteze
govora, a cilj sustava za automatsko raspoznavanje govora je to¢no i ucdinkovito
prevodenje govornog signala u tekst (Rabiner i Schafer, 2011). Tipi¢nu arhitekturu
sustava za raspoznavanje govora ¢ine obrada ulaznoga govornog signala koja izlu¢uje
njegove znacajke, akusti¢ni model koji ih ocjenjuje, jezicni model koji formulira
lingvisticka pravila za testiranje hipoteze te samo testiranje hipoteze koje rezultira
transkriptom raspoznatoga govora (Yu i Deng, 2014). Sustavi za raspoznavanje govora
mogu zahtijevati ucenje $to ih ¢ini ovisnima o konkretnom govorniku.

Tradicionalno dominantni sustavi za automatsko raspoznavanje govora oslanjali
su se na Mel-Kepstralne koeficijente za izlu¢ivanje znacajki i skrivene Markovljeve
modele za generiranje akustickih modela (Yu i Deng, 2014). U novije vrijeme obje
komponente zamjenjuju se obradom sirovoga zvu¢nog signala koriste¢i povratne
neuronske mreze koje omogucavaju izgradnju modela s dugoro¢nim kontekstom (van
den Oord i sur., 2016).

U proslosti je temeljna komponenta sustava bio algoritam dinamickog

poravnavanja vremena, koji mjeri sli¢nost izmedu dvije sekvence govornog signala,
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koje mogu varirati u vremenu i brzini, te omoguéava nalaZenje optimalne
podudarnosti medu njima. Ovaj algoritam, koji se oslanja na pretpostavljene
statisticke karakteristike znacajki, koristi se i kod skrivenih Markovljevih modela.
Skriveni Markovljevi modeli su ucinkoviti za raspoznavanje fonema i pojedinih rijedi,
ali njihov osnovni nedostatak je nemoguénost modeliranja vremenskih ovisnosti.
Problem vremenske ovisnosti uspjesno rjesavaju duboke unaprijedne neuronske mreze
(engl. deep feedforward) i neuronske mreze s povratnim vezama (engl. recurrent), a
njihov primarni nedostatak je brzina ucenja. Toc¢nost prevodenja govornog signala u
tekst moguée je dodatno unaprijediti koriste¢i kombinaciju zvuc¢no-vizualnih
informacija i s time poveati robusnost sustava raspoznavanja govora (Huang i

Kingsbury, 2013).

3.3. Prepoznavanje i potvrdivanje govornika

Za razliku od raspoznavanja govora, kod kojeg identificiramo $to je izgovoreno,
prepoznavanje govornika odnosi se na identifikaciju osobe prema karakteristikama
njezina glasa. Pri prepoznavanju govornika odredujemo tko govori, u procesu
potvrdivanja govornika provjeravamo je li govornik onaj kojim se predstavlja (Rabiner
i Schafer, 2011). U oba slu¢aja moguée je koristiti metode zavisne i nezavisne od
konkretnog teksta (npr. lozinka). Iako prepoznavanje temeljeno na predefiniranom
tekstu postize bolje rezultate, preferira se metoda nezavisna od teksta jer govornici

izbjegavaju izgovarati lozinke na glas u situaciji kada ih netko moze ¢uti (Furui, 2008).

4. PREGLED RADOVA KOJI SU ANALIZIRALI KORISTENJE
GOVORA U IGRAMA

U nastavku se donosi pregled radova koji su istrazivali moguénosti koriStenja govora
u ra¢unalnim igrama. Moguénost kori$tenja govora u ra¢unalnim igrama temeljenim
na lokaciji nije do sada bila ciljano istrazivana. Stovise, pokazalo se da je koristenje
zvuka, opcenito, u igrama temeljenim na lokaciji neistrazeno (Chatzidimitris i sur.,
2016), a isto vrijedi i za govor u igrama (Allison i sur., 2017).

Weske (2000) kao prekretnicu kori$tenja govora u igrama identificira Mattelovu
igra¢u konzolu Intellivision koja je, za razliku od prethodnih igara, koje su govor
tretirale prvenstveno kao zvu¢ni dekor (Szczepaniak, 2014), omogucavala sintezu
razumljivoga govora pomocu govornog modula (Intellivoice, 1982. god.). Igre radene

za Intellivoice govor su koristile kao ekstenziju korisnickog sucelja izmedu igraca i igre
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tako da se dio informacija vaznih za donosenje odluka u igri davao govorom. To je
omogucavalo igracu koncentriranje pogleda na akcijska dogadanja na ekranu, bez
potrebe skretanja fokusa na razlicite statisticke pokazatelje koje je potrebno pratiti
tijekom igre. Uz to, govor je kori$ten za upozoravanje igraca na neposrednu opasnost
u igri, $to je omogudilo i promptnije reakcije igraca. Iako se ova novina potvrdila
uspje$nom jer je povecavala igracevu uronjenost u igru, komercijalni aspekt, odnosno
trosak nabave dodatnog modula za igra¢u konzolu, pokazao se presudan u negativnom
smislu — igraci nisu bili skloni tom trosku, a rezultat slabe prodaje Intellivoice modula
su samo Cetiri Mattelove izdane igre koje se oslanjaju na govor.

Govor je potencijalno dominanta komponenta igara koje Zanrovski pripadaju
avanturama (Weske, 2000). Prije distribucije igara na kompaktnom disku, koji je
omogucio pohranu velike koli¢ine snimljenoga govora, dijalozi u igri bili su
predstavljeni isklju¢ivo tekstom na ekranu, $to se u literaturi (J. R. Parker i Heerema,
2008) smatra "neprirodnim suceljem".

Igarashi i Hughes (2001) se slazu da je raspoznavanje govora primjereno u
mnogim slucajevima, poput konverzacije, ali ukazuju na cinjenicu da je ono i
ograni¢avajuce kada se koristi kao naredba koju je potrebno brzo izvrsiti (npr. pucanje
u igri) ili kontinuirana uputa (npr. pomicanje mape). Kao rjesenje predlazu
komplementiranje raspoznavanja govora neverbalnim znacajkama poput visine tona,
glasnoce i kontinuiranosti, preferiraju¢i efikasnost takvoga govornog sucelja nad
njegovom prirodno$¢u.

Foley (2005) naglasava da su igra¢a palica (engl. joystick) i dugmad na njoj brzi
nacini za pokretanje karaktera u racunalnoj igri u odnosu na govorno upravljanje, ali
identificira situacije u kojima govoru treba dati prednost, poput konverzacije s drugim
karakterima u igri, zapovijedanja karakterima ili koriStenja izbornika. Zaklju¢uje da je
sljededi logi¢an korak za povecanje uronjenosti u igre upravo raspoznavanje govora, a
kao najbolji primjer navodi se igra "Lifeline" (2003. god.) koja je, sa svojim naprednim
konverzacijskim sustavom temeljenim na umjetnoj inteligenciji, ostvarila znacajan
komercijalni uspjeh i privukla pozornost igrace zajednice na igre u kojima se govor
koristi za upravljanje. Foley (2005) kao najvecu prepreku uvodenju govornih
tehnologija u igre ne vidi samu tehnologiju ve¢ potraznju, smatrajuéi da i korisnici i
recenzenti ra¢unalnih igara, ¢iji zahtjevi upravljaju trzi$tem, prednost daju kvaliteti
grafike, zvuka i price, dok koriStenje govora tretiraju tek kao povremenu inovaciju.

Problem potraznje za koriStenjem govora u igrama i banalnost koristenja zvuka

u dizajnu igara do 2007. godine, J. R. Parker i Heerema (2008) objasnjavaju
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¢injenicom da se tehnologija koristenja zvuka u okruZenju interaktivnih medija ne
razvija jednakim intenzitetom poput grafike ili umjetne inteligencije, a ne pogoduje
joj ni mali broj istrazivanja na temu koristenja govornog upravljanja u racunalnim
aplikacijama, kao ni na temu koristenja neverbalnoga glasovnog upravljanja u igrama.
Autori su identificirali sedam razlicitih nacina koristenja zvuka od ¢ega se samo jedan
odnosi na govor i to za upravljanje igrom. Igre koje za upravljanje koriste govor
ograni¢ene su na prepoznavanje specifi¢nih predefiniranih fraza, bez moguénosti
vodenja konverzacije izvan tog okvira. Preduvjet raspoznavanja govora je da racunalo
kontinuirano slusa i interpretira govornu uputu pri ¢emu bi bilo prakti¢no da
prepoznaje govornika ili da reagira tek na uputu izgovorenu nakon klju¢ne rijeci.

U istrazivanju (Wadley, Carter i Gibbs, 2015) masivnih mreznih igara (engl.
massively multiplayer online game) u razdoblju od 2004. do 2014., koje omogucavaju
igra¢ima medusobnu glasovnu komunikaciju, isti¢e se da kori$tenje govora tijekom
igranja radikalno transformira iskustvo online igranja cineéi virtualne prostore
socijaliziranijima, pri ¢emu dijelom isklju¢uje moguénost skrivanja identiteta igraca,
viSezada¢nost tijekom igranja i paralelno igranje vise igara, a uvodi $um u
komunikaciju jer nije uvijek jasno tko kome $to govori. Takoder, ponavlja se zaklju¢ak
da postoji vrlo malo istrazivanja o utjecaju govora na iskustvo koriStenja virtualnih
okruzenja.

Carter, Allison, Downs i Gibbs (2015) istrazuju koristenje govora za upravljanje
u igrama. Analiziraju¢i skroman uzorak igara zakljucili su da je govorna interakcija u
igrama izuzetno polarizirana: kada funkcionira, omoguéava znacajnu uronjenost u
igru, ali kada ne funkcionira, $to je ¢eSce, izaziva frustraciju igraca. Povod frustraciji
su kombinacija neto¢nosti raspoznavanja govornog upravljanja igrom, neucinkovitost
i "drustvena neugodnost" koja se manifestira ako se oko igraca nalazi publika koja ne
sudjeluje u igri, ali percipira igracevu konverzaciju s igrom.

Rac¢unalne igre temeljene na lokaciji minimalno su istrazene i u kontekstu
kori$tenja zvuka opcenito. Jedan od rijetkih radova posvecenih zvuku u njima je rad
Chatzidimitrisa i suradnika (2016) u kojem se analizira uc¢inak uvodenja zvukovne
komponente u igre temeljene na lokaciji s ciljem mjerenja razine pripravnosti igra¢a u
odnosu na kretanje virtualnih neprijatelja u igri. Autori, gradeéi prototip igre,
pokusavaju izbje¢i koristenje ekrana igracevog uredaja (pametni telefon) kako bi se
igra¢ mogao bolje fokusirati na okruzenje ili lokaciju na kojoj se fizicki nalazi. Pritom
zvuk zate¢en na lokaciji dopunjuju sintetiziranim pozicijskim zvukom. Dopuna

zvuka, umjesto potpune supstitucije, znacajno smanjuje rizik za igraca dok se kreée u
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fizitkom svijetu jer igra¢ i tijekom igre moze pravovremeno reagirati na razlicite
zvukove upozorenja. Testiranje prototipa pokazalo je povecanu razinu pripravnosti
igraca pri koristenju 3D zvuka.

Allison (2017) ukazuje na nagli razvoj govornih korisni¢kih sucelja tijekom
proteklih nekoliko godina u kojima su govorne tehnologije postale sastavni dio
pametnih telefona, vozila, domova i igara, omogucivsi nam da se oslonimo na njih.
To je potaknulo trend u kojem su govorna sucelja personificirana u obliku virtualnih
asistentica: Appleove Siri i Amazonove Alexe. Na vrhu ljestvice najkoristenijih
aplikacija Amazonove Alexe su govorne igre (Martin, 2018) i broj njihovih korisnika
udeseterostrucio se u protekloj godini.

Allison i suradnici (2017) istrazuju povijest koriStenja govora u digitalnim igrama
i razloge njihovog nikad ostvarenoga globalnog uspjeha. Prema autorima, u kontekstu
dizajna igara, tri su paralelna dogadanja utjecala na koriStenje govora: prvi je nagli
razvoj temeljnih tehnologija, drugi su virtualni asistenti, kojima se u meduvremenu
pridruzila i Microsoftova Cortana, a tre¢i je znacajan porast broja ugradenih
mikrofona i sustava za procesiranje govora u uredajima namijenjenim igranju
racunalnih igara — od pametnih telefona, preko ku¢nih ra¢unala do dodatne opreme
igra¢ih konzola poput Microsoftovog Kinecta. Identificirali su i sedam faza u kojima
se, kao odgovor na pojavu novih platformi i podupiru¢ih tehnologija, ciklicki
izmjenjivao uspon i pad primjene govornih tehnologija u igrama. Prva faza pokriva
razdoblje od 1973. godine do ranih osamdesetih i odnosi se isklju¢ivo na razvoj
nekomercijalnih istrazivackih prototipa. Slijedi razdoblje pokusaja komercijalne
primjene tehnologije, ali urusavanje trzista ra¢unalnih igara 1982. godine pokrenulo
je "rat niskih cijena" igra¢e opreme uslijed kojeg dodatni trosak posebnih uredaja za
govor nije dobro prihvaéen medu igra¢ima koji su, osim zbog troskova, frustrirani i
primitivno$¢u tehnologije. Posljedi¢no, u tre¢oj fazi, centar industrije ra¢unalnih igara
privremeno se seli u Japan. Mikrofoni postaju standardna oprema igrac¢ih konzola koja
omogucava glasovni razgovor (engl. voice chat), ali automatsko raspoznavanje govora
jo$ nije dovoljno upotrebljivo. U Cetvrtoj fazi oporavlja se zapadno trziSte igara, a
autori u njoj uocavaju i diferencijaciju zanrova: dok zapad preferira igre u kojima je
uloga igraca svedena na zapovijedanje pod¢injenima, nerijetko u ratnom okruZenju,
japansko trziSte preferira igre koje pocivaju na miroljubivoj konverzaciji izmedu

karaktera. Upravo ova diferencijacija imat ¢e znacajan utjecaj na mogucnost primjene
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govornih tehnologija: zapadni Zanrovi omogudili su relativno jednostavnu
implementaciju sustava koji raspoznaje predefinirane govorne zapovjedi, dok je pred
japanskim igrama bio daleko slozeniji izazov razumijevanja prirodnoga govora kako
bi se mogla ostvariti smislena konverzacija izmedu igraca i karaktera u igri na tragu
one koju spominje Foley (2005). Zbog tehnoloskih ograni¢enja, umjesto na smislenu
konverzaciju, japansko trziste fokusira se na karaoke i tako definira do sada
komercijalno najuspjesniji Zanr ra¢unalnih igara koji pociva na primjeni govorne
interakcije. Predstavljanjem Kinecta zapocinje Sesta faza u kojoj se ¢ini da ée zapadni
pristup imati viSe uspjeha. Populariziraju se igre koje sadrze glasovno zapovijedanje,
ali ono nije u¢injeno nuznim kako bi iste igre mogli koristiti i igraci koji nemaju
Kinect — time je udinjen kompromis koji nije pogodovao uvodenju govornih
tehnologija u igre, na $to je takoder ve¢ upozorio Foley (2005). Ovo ¢e pokusati
promijeniti, u sedmoj fazi, nezavisni autori rac¢unalnih igara koji, neoptereéeni
komercijalnim uspjehom, odlu¢uju govornu interakeiju iskoristiti kao okosnicu svojih
igara. Time mikrofon, koji je u meduvremenu postao opéeprisutan, postaje nuzan za
igranje, a igrace, zbog iskustva koje im nude, takve igre privlace prirodno$¢u svojeg
korisnickog sucelja — $to je komponenta na koju je ukazao Weske (2000) osvréuéi se
na rani uspjeh Intellivoice igara.

Povod osvrtu (Ip, 2017) na stanje koriStenja govora u igrama je nadolazeca igra
"Starship Commander", namijenjena igranju u virtualnoj stvarnosti i kao takva
idealan je kandidat za govorno upravljanje. Za razliku od ranijih igara, "Starship
Commander" oslanja se na Microsoftovu "Custom Speech Service" tehnologiju koja
prosljeduje igra¢ev govor u "oblak" gdje se analizira, odreduje namjera igraca i vraca
odgovor za nekoliko milisekundi. Testiranja na igra¢ima stavljenim u ulogu
zapovjednika svemirskog broda pokazuju da oni u visokom postotku (99 %) reagiraju
kontekstualno i spontano odluc¢uju komunicirati s igrom u domeni teme — $to,
posljedi¢no, olaksava odrediti namjeru igraca.

Van der Velde (2018) navodi potencijalne razloge za implementaciju govora u
igrama: od dostupnosti invalidnim osobama, preko dubljeg uranjanja u igru kroz
dodatni sloj integracije, do ublazavanja krivulje ucenja pocetnicima, koji umjesto
privikavanja na kontrole u igri mogu "jednostavno poceti govoriti". Osvrée se i na
problem kvalitetne implementacije govornih tehnologija jer igradi teze iskljucivo

razumijevanju prirodnoga govora, a kao jedno od rjesenja navodi Amazonov "Alexa
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Skills Kit" (ASK) koji to omogucava kroz integraciju igre s Alexom. No, unato¢ tomu,
autorica zakljucuje da je koristenje govornih tehnologija u domeni racunalnih igara
jos uvijek zanemarivo i da igraci za komunikaciju i upravljanje karakterima u igrama

preferiraju klasi¢ne metode upravljanja: igrace palice ili kombinaciju tipkovnice i misa.

5. ANALIZA MOGUCNOSTI KORISTENJA GOVORA U IGRAMA
TEMELJENIM NA LOKACIJI

Za utvrdivanje moguénosti koristenja govora u racunalnim igrama temeljenim na
lokaciji potrebno je analizirati dosadasnju praksu koriStenja govornih tehnologija u
igrama, izdvojiti inovacije koje u ukupnoj ocjeni pojedine igre djeluju pozitivno ili
negativno te prepoznati koje su od tih znacajki primjenjive na razvoj igara temeljenih
na lokaciji, po$tujudi njihove specifi¢nosti. U tu svrhu formiran je uzorak od 50 igara
koje uklju¢uju igre razli¢itog Zanra analizirane u radovima ¢iji je pregled dan u 4.
poglavlju, dopunjen s igrama pronadenim pretrazivanjem interneta prema kriteriju
kori$tenja bilo kakvog oblika govora specificiranog u recenzijama i dokumentaciji
pojedinih igara. Pritom su izuzeti nastavci i klonovi pojedinih igara koji koriste
prethodno uvedenu govornu tehnologiju, ako ne uvode inovacije.

Primjena govornih tehnologija u igrama zapocinje 1978. u SAD-u kada Texas
Instruments predstavlja ru¢nu igra¢u konzolu Speak & Spell s edukativnom igrom
"Say It" oglasavajudi je kao "pravopisno pomagalo" (Edwards, 2008). Konzola je
namijenjena iskljuc¢ivo engleskom govornom podruéju i omoguéava (formantnu)
sintezu govora koju igra, kao nuznu komponentu, koristi za glasovno zadavanje slova
i rije¢i koje igra¢ mora pravopisno pravilno utipkati. Evaluacija konzole i njene
primjene u edukacijske svrhe pokazala je znacajno poboljsanje pravopisa kod
korisnika, ali iskljucivo za rijeci iz ograni¢enog vokabulara igre i isklju¢ivo u razdoblju
kori$tenja konzole (Terrell i Linyard, 1982). Iako koristenje Speak & Spell konzole ni
na koji nadin nije vezano za lokaciju, ¢injenica da je rije¢ o ru¢noj (prijenosnoj) igracoj
konzoli, koju je mogucée koristiti na bilo kojoj lokaciji, definira jedan od preduvjeta za
kori$tenje govora u igrama temeljenim na lokaciji — mobilnost uredaja. Uz to,
¢injenica da je govor nuzna, a ne dekorativna komponenta igara ove konzole, pokazat
¢e se presudna za (komercijalni) uspjeh budu¢ih igara koje koriste govorne

tehnologije.
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S obzirom na to da Speak & Spell nije ostvario svoj edukacijski potencijal,
japanski Sun Electronics, u namjeri koriStenja sintetiziranoga govora na arkadnim
masinama, okrece se arkadnom Zanru i dvije godine poslije (1980.) izdaje pucacku
igru pod nazivom "Speak & Rescue" (u Japanu), odnosno "Stratovox" (u SAD-u). U
njoj se govor koristi iskljucivo dekorativno, za obra¢anje ljudskih karaktera (u igri)
igracu. Ovaj komercijalni eksperiment potvrdio je da sinteza govora u igrama moze
funkcionirati i za druge jezike (japanski), ali ujedno je identificirao i problem
prirodnosti sintetiziranoga glasa — iako se govor, u marketinskom kontekstu, pokazao
kao dobrodosla inovacija, "robotski" govor ljudskih karaktera nije ispunio ocekivanja
igraca. Iste godine, takoder u Japanu, nastaje igra "Manbiki Shoujo" (engl. "Shoplifting
Girl"), za prvo ra¢unalo tvrtke Commodore — PET 2001. Time se sintetizirani govor
seli na kuéna racunala. Na Zalost, "Manbiki Shoujo" slijedi primjer svoga japanskog
prethodnika i govor (iskljucivo japanski) takoder koristi samo dekorativno. Pritom
definira novi Zanr — tzv. potajne (engl. stealth) igre, u kojima igra¢ izbjegava
protivnika. Ovaj Zanr ¢e 35 godina kasnije (2015.), koriste¢i upravo govor kao temelj
igrivosti, postati predvodnik nove renesanse koriStenja govora u igrama. Kako
problem prirodnosti nije bio tehnicki rjesiv, americ¢ka igra "Berzerk”, za ¢ak cetiri
razli¢ite platforme i do dva igraca, rijesila ga je tako $to je sintetizirani govor koristila
isklju¢ivo za obracanje robota (u igri) igracu — time su igra¢i bili zadovoljni, a
formantna sinteza kona¢no komercijalno upotrebljiva u ratunalnim igrama.

Trend igara koji koriste sintezu govora prekinula je kanadska igra "Bear Hunt"
— prva zvukovna igra. Kori$tena za demonstraciju prostornog (3D) zvuka omogucila
je oslikavanje virtualnog okruzenja igre iskljucivo zvukom i time utrla put zvukovnim
odnosno govornim igrama koje ¢e se pojaviti tek pocetkom 2000-ih godina.

Godinu 1982. obiljezio je americki Mattel Electronics sa svojom Intellivision
konzolom i Intellivoice govornim modulom za nju. Mattel je uveo govor u Zanr
simulacija i unaprijedio njegovu prirodnost $to mu je omogudilo da ponudi igra¢ima
vise razlicitih sintetiziranih glasova koji su varirali od robotskih do ljudskih (Orth,
2020). No, njegov najznacajniji doprinos bio je inzistiranje na govoru kao nuznoj, a
ne samo dekorativnoj komponenti igre te su sve njihove igre izdane za Intellivoice
ispostovale taj uvjet. Igra "Space Spartans” bila je prva igra u kojoj je govor koristen
kao komplement grafickom korisnickom suéelju — dio bitnih informacija o

dogadanjima u igri prezentiran je glasom i omogudéio je igracu da ih percipira ostajuci
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fokusiran na (akcijsku) radnju. Matellova motivacija za koristenje govora kao nuzne
komponente bila je ekonomska — govor u igrama trebao je potaknuti igrate na
kupovinu Intellivoice modula, medutim naglo urusavanje trzista racunalnih igara i
"rat niskih cijena" proizvodaca igra¢e opreme, u konacnici je odbio kupce koji nisu
bili skloni dodatnim troskovima, a to je rezultiralo povla¢enjem govornog modula iz
prodaje vec sljedece godine.

Sli¢nu sudbinu dijelio je i Philipsov The Voice govorni modul za Magnavox
Odyssey 2 konzolu. Za razliku od Mattela koji je eksperimentirao s uvodenjem govora
u nove zanrove igara i pritom inzistirao na nuznosti govora u njima, Philips je odlu¢io
ponoviti rani uspjeh Speak & Spell koncepta te je razvio edukativnu igru "Type &
Tell'" s opcijom naizmjeni¢nog igranja do dva igrac¢a za koju je govorni modul The
Voice bio nuzan. To je nazalost bila i jedina Philipsova igra s obaveznim koristenjem
govornog modula pa ga igraci nisu bili motivirani kupiti (Goodman, 1983). Razdoblje
igara u kojima je koriStena sinteza govora zavrsava poku$ajem njenog uvodenja u
ku¢na racunala, takoder kroz dodatne hardverske module, a jedan od znacajnijih
primjera je Currah modul proizveden za ZX Spectrum, Commodore 64 i druga
8-bitna racunala (Anson, 1983). Pouceni Mattelovim i Philipsovim iskustvom,
proizvodaci igara za ove platforme nisu se htjeli ograniciti na malobrojne korisnike
govornog modula te su sintetizirani govor koristili iskljuc¢ivo dekorativno, a vec¢ina
igraca nije ga nikad imala prigodu ¢uti.

Japanski proizvodaéi ponovo se uklju¢uju u utrku uvodenja govornih tehnologija
u igre 1987. godine kada Bandai izdaje "Karaoke Studio" i njime utemeljuje karaoke
zanr — do danas najprofitabilniji zanr koriStenja govornih tehnologija u igrama, iako
se uopée ne oslanja na govor u smislu njegovog raspoznavanja ve¢ iskljuc¢ivo na
neverbalne znacajke poput visine i trajanja tona. Komercijalni uspjeh karaoke zanra
nije ugrozila ni ¢injenica da je za Nintendo Family Computer trebalo dokupiti
ekspanziju za detekciju glasa. To je ujedno pokazalo da problem s kojim su se susreli
Mattel i Philips nije bio isklju¢ivo ekonomske prirode ve¢ da trziSte reagira na tzv.
"nesklad identiteta igraca" (Carter i sur., 2015) — situacije u kojima se u dizajnu igre
forsira upravljanje govorom u neprirodnom kontekstu (primjerice, koristenje govora
za promjenu oruzja koritenog u igri) ¢ime se sprecava igracevo uzivljavanje u ulogu

$to uzrokuje negativno iskustvo i negativnu ocjenu igre.
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Najraniji primjer govorne interakcije, odnosno koriStenja govora za upravljanje,
je americka igra "Command: Aces of the Deep" za Windows platformu. Stavljanjem
igraca u ulogu zapovjednika podmornice zapodinje trend koji su prepoznali Allison i
suradnici (2017): "zapadne" igre nastavit ¢e se oslanjati na kori$tenje govora primarno
u funkciji zapovijedanja u (Cesto ratnim) igrama, koriste¢i iskljucivo engleski jezik,
dok ¢e igre koje dolaze iz Japana, medu kojima "Hey You, Pikachu!" i "Seaman", biti
miroljubive simulacije koje naglasak stavljaju na prirodnu konverzaciju i najc¢esée su
izdane dvojezi¢no (japanski, ali i engleski jezik).

U razdoblju do 2002. godine dolazi do prepoznavanja potencijala koriStenja
zvukovnih igara za potrebe slijepih i slabovidnih osoba — time je, nakon
dvadesetogodi$njeg mirovanja, prostorni zvuk dobio konkretnu primjenu u igrama.
Na zalost, stupanj raspoznavanja govora jo§ uvijek ne omoguéava prirodnu
komunikaciju isklju¢ivo govorom te ove igre zvuk i govor koriste samo za oslikavanje
virtualnog okruzenja pri ¢emu je igra¢ prisiljen za upravljanje umjesto glasa koristiti
neki od klasi¢nih igra¢ih kontrolera.

Godine 2002., americka igra "SOCOM: U.S. Navy SEALs", za razlicite
PlayStation konzole (a kasnije i pametne telefone), uvodi glasovno, ali samo izborno,
zapovijedanje rac¢unalno upravljanim suigra¢ima (engl. non-player characters),
ograni¢eno malim brojem predefiniranih fraza. Problem ograni¢enog vokabulara ve¢
sljedece godine rjesava Sony Computer Entertainment Inc izdavsi za PlayStation 2
dvojezi¢nu (japanski i engleski) igru "Operator's Side" (JP) / "Lifeline" (SAD). U
ovom horor prezivljavanju koristi se napredni konverzacijski sustav koji, po prvi put
u igrama, pociva na umjetnoj inteligenciji i omogucava konverzaciju temeljenu na oko
500 glasovnih naredbi, u svrhu iskljucivo glasovnog upravljanja karakterom u igri.
Igra se, upravo zbog nacina na koji koristi govor, pokazala izuzetno uspjesnom i u
komercijalnom smislu.

Americki Draconis Entertainment 2003. godine izdaje zvukovnu igru u kojoj
istovremeno koristi zvukove kao povratnu informaciju korisnickog sucelja, ali i
(digitalizirani) govor kao prate¢i komentar igre. Iste godine francuski Ubisoft izdaje
pucacku (takticku) igru "Tom Clancy’s Rainbow Six 3" u kojoj se govor koristi za
upravljanje ra¢unalno upravljanim suigra¢ima, ali i za medusobnu komunikaciju

medu igra¢ima. Juang i Rabiner (2005) ukazat ¢e na problem "$uma" u takvom
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pristupu kojeg je jo$ uvijek mogucée rijesiti isklju¢ivo razdvajanjem komunikacijskih
kanala, Sto umanjuje prirodnost konverzacije.

Nakon dugo vremena, 2005. godine japanski SCE]J vrada se edukativnom Zanru.
Igrificiraju¢i aplikaciju za prevodenje, "Talkman" nudi glasovnu aktivaciju i
prevodenje s i na japanski, engleski, korejski i kineski. Iako u novom, hibridnom
zanru, Japanci ostaju dosljedni miroljubivosti i poticanju konverzacije. Nintendo iste
godine predstavlja "Nintendogs", simulaciju Zivota ljubimaca (pasa) u kojima igra¢
stupa u verbalnu komunikaciju sa svojim virtualnim ljubimcima dresiraju¢i ih
govorom. Kako platforma podrzava i dodir ekrana, Nintendo ga koristi kako bi
omogucdio igra¢ima "pogladiti" psa te na taj nacin koritenjem obiju komponenata
(govor i dodir ekrana) na "prirodan nacin" predstavlja odlican primjer prirodnog
sucelja (J. R. Parker i Heerema, 2008).

Microsoftov "(Project) Milo" 2009. godine nastavlja istrazivanje prirodnih
sucelja u igrama i, kao tehnicki demo Kinecta, kroz konverzaciju s virtualnim
karakterom (Milo) ujedinjuje igracev govor, pokret i razlicite akcije upravljanja koje
koriste metode umjetne inteligencije. Uspjeh postignut na podrudju raspoznavanja
govora potaknuo je americki Bethesda Softworks 2011. godine na uvodenje glasovnih
komandi u akcijsku igru "Skyrim" koja, osim engleskog, prva raspoznaje i umjetni
jezik: Draconic.

Tek se 2012. godine pojavljuje prva govorna igra, nezavisnog proizvodaca (engl.
indie) Six to Start, "Zombies, Run!", namijenjena iOS platformi, koja u zanru
dopunjene stvarnosti (engl. awugmented reality) koristi glas za navigaciju igraca u
pokretu (tréanje) zadavanjem konkretnih zadataka s obzirom na (fizicku) okolinu u
kojoj se igra¢ nalazi. Ovo je jedini identificirani primjer igre na lokaciji koja koristi
govorne tehnologije.

Kanadski Ubisoft 2013. godine koristi govor igraca za privlacenje pozornosti
neprijateljskih karaktera u potajnoj igri "Tom Clancy's Splinter Cell: Blacklist". Zbog
izrazite dinamike nogometne simulacije, kanadska igra "FIFA 2014", iste godine
uvodi koristenje glasovnih komandi kako bi se paraleliziralo upravljanje karakterima
u igri. Na taj nadin igra¢u je omoguceno koristiti klasi¢ne igra¢e kontrolere za
pokretanje igraca (virtualnih nogometasa) po terenu dok istovremeno moze, glasom,
mijenjati formacije momcadi ili zatraziti zamjenu igraca. Kanadani 2013. godine
dominiraju u govornim inovacijama pa tako North Side Inc. izdaje "Bot Colony",

avanturu u prvom licu, koja omogucava prirodnu konverzaciju koriste¢i njihovu
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vlastitu tehnologiju za obradu prirodnog jezika. Igra trazi obavezno kreiranje
akusti¢nog profila igraca i treniranje pretvorbe govora u tekst, $to, u pozitivnom
smislu, omogucava prepoznavanje i potvrdivanje govornika (igraca), ali u praksi odbija
igrace koji nisu spremni na taj korak ve¢ preferiraju ono $to van der Velde (van der
Velde, 2018) navodi kao Zelju da "jednostavno po¢nu govoriti".

Igra "Ryse: Son of Rome" nema taj problem. U njoj je koristenje govora,
odnosno glasovnih komandi, neobavezno, ali koncept igre, koja igraca stavlja u ulogu
rimskog vojskovode, osmisljen je tako da potice igrace na spontano koristenje govora
$to joj je donijelo naklonost igraca. "Tomb Raider: Definite Edition", akcijska
avantura u tre¢em licu, suprotnost je tome jer se prema ocjeni korisnika govor koristi
izuzetno neprilagodeno. Glasovnim komandama mogudée je, primjerice, obaviti
promjenu oruzja, §to ne samo da je sporije nego putem tipkovnice, ve¢ je ocijenjeno i
kao neprirodno (Carter i sur., 2015). Sli¢nu pogresku, iste 2014. godine, napravila je
i strateSka igra "There Came an Echo" koja inzistira na iskljuc¢ivo glasovnom
upravljanju jedinicama.

Godine 2015. objavljene su dvije potajne igre: americ¢ka "Mayday! Deep Space”
i britanska "Plan Be" koje koriste govor za upravljanje karakterom u igri i svojevrsni
su hommage zaletniku Zanra (igra "Manbiki Shoujo") koji je koristio govor kao
dekorativnu komponentu. Igra "Plan Be", odli¢no prihvaéena kod igraca, inzistira na
govoru za izgradnju odnosa izmedu igraca i karaktera u igri kojim upravlja (L. Parker,
2015). Zadnja kanadska govorna inovacija sadrzana je u igri "Keep Talking and
Nobody Explodes” iz 2015. godine. Iako se u govoru ne oslanja na ra¢unalo (ne koristi
ni sintezu ni raspoznavanje govora), govor, odnosno dijalog izmedu suigraca, sa
svthom razmjene informacija nedostupnih drugoj strani, nuzan je element igre.

Pregled analiziranih igara zavr$ava s 2017. godinom. Tijekom nje pojavile su se
dvije tematski srodne igre: objavljena "Star Trek Bridge Crew" i rani prototip igre
"Starship Commander". Obje igre koriste napredne govorne tehnologije
(Watson/IBM i Cortana/Microsoft) za zapovijedanje racunalno upravljanim
suigra¢ima odnosno upravljanje igrom. Posebnost igre "Starship Commander” je u
tome $to pripada Zanru virtualne stvarnosti, kojemu ne pristaju klasi¢ni igraci
kontroleri ve¢ neposredna interakcija koja se, u svrhu komunikacije, najbolje ostvaruje
upravo govorom. "Starship Commander", dijelom zahvaljujuéi i domeni same igre,
moze se pohvaliti razumijevanjem govora u rangu s covjekovim (Roach, 2017):

inicijalna testiranja pokazala su da je razina pogreske (engl. word error rate) u njoj

ispod 6 % (Linn, 2016).
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U nastavku su predstavljeni statisticki podaci analiziranog uzorka igara.

Sinteza govora / Speech synthesis
10

Govorno upravljanje / Voice as input

27
Zvukovnaigra / Audio game
8
Zvukovno upravljanje / Sound as input
5
Slika 1. Distribucija broja objavljenih igara prema utvrdenim kategorijama

primjene govornih tehnologija
Figure 1.  Distribution of the number of published games according to the
identified categories of speech technology application

Vise od polovice (54 %) igara (Slika 1.) koristi govor za upravljanje igrom
oslanjajuéi se na automatsko raspoznavanje govora. Samo 20 % koristi sintezu govora
i to u najranijem razdoblju, do 1982. godine, $to se moze objasniti nedovoljnom
prirodnos¢u sintetiziranoga govora, u kombinaciji s pojavom digitaliziranoga govora.
Zvukovne igre u uzorku zastupljene su sa samo 16 % iako je njihov broj objektivno
puno vedi s obzirom na to da posljednjih godina raste trend proizvodnje zvukovnih
igara za digitalne osobne asistente. No, unato¢ rastu¢oj produkciji, ne uvode znacajne
inovacije pa su utoliko izostavljene iz analize u korist svojih prethodnika. Na zacelju
govornih tehnologija je koriStenje zvuka za upravljanje igrom, s 10 % udjela, vezano
iskljucivo za karaoke i druge glazbene Zanrove. Izostalo je o¢ekivano svrstavanje igara
u vise od jedne kategorije, pokazavsi da se kategorije primjene govornih tehnologija
koriste medusobno isklju¢ivo, npr. igre koje koriste zvukovno upravljanje ne spadaju
u kategoriju zvukovnih igara, te ne koriste sintezu govora niti govorno upravljanje.

Prate¢i distribuciju broja objavljenih igara po godinama (Slika 2.) mogu se uoditi
ciklusi na koje ukazuju Allison i suradnici (2017). Prvi vrhunac (1982. godine)
obiljezilo je koriStenje sintetiziranoga govora, za drugi (oko 2003. godine) je zasluzno
populariziranje glasovnog razgovora unutar masivnih mreznih igara, a tre¢i (oko 2013.

godine) se odnosi na primjenu tehnologije za obradu prirodnog jezika.
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Sinteza govora / Speech synthesis m Zvukovna igra / Audio game
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Slika 2. Distribucija broja objavljenih igara po godinama i kategorijama primjene

govornih tehnologija
Figure 2.  Distribution of the number of published games by year and the identified
categories of speech technology application

Kao proizvodadi igara koje koriste govorne tehnologije, u analiziranom uzorku
dominiraju Sjedinjene Americ¢ke Driave s ¢ak 36 % udjela (Slika 3.). Slijedi ih
tradicionalni konkurent, Japan, s 22 %. Kanada (18 %) i Velika Britanija (14 %)
takoder visoko kotiraju iako su im se pridruzile tek pocetkom dvijetisucitih dok su
Njemacka (4 %), Francuska (4 %) i Nizozemska (2 %) znatno manje zastupljene.
Hrvatska (0 %) je dodana na popis kako bi se istaknulo da, prema podacima Klastera
hrvatskih proizvodaca ra¢unalnih igara (CGDA) iz 2018. godine, domace tvrtke jo$

ne koriste govorne tehnologije u igrama.

Nizozemska/ " Francuska/France
Netherlands 17 7= 2

1

Hrvatska / Croatia

o _ = Njemacka / Germany

2

= SAD/USA_ " ® Velika Britanija /
18 United Kingdom
\ 7
® Japan = Kanada / Canada
11 9
Slika 3.  Distribucija broja objavljenih igara po drzavama proizvodnje

Figure 3.  Distribution of the number of published games by production country
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Distribucija po Zanrovima je iznenadujucéa (Slika 4.). Avantura, kao zanr koji
tradicionalno pociva na konverzaciji i kao takav se ¢ini idealan za primjenu govornih
tehnologija, kao i kviz te noviji Zanrovi dopunjene i virtualne stvarnosti, iako imaju
izuzetni potencijal primjene govornih tehnologija, imaju jako malu zastupljenost
govora (2 %). Koristenje govora najzastupljenije je kod simulacija (20 %) koju, zbog
konverzacijskog odnosa prema igracu, karakterizira i visok udio (90 %) nuznosti
govornog/zvukovnog upravljanja. Visoki postotak pucackih (14 %) i akcijskih igara
(10 %) odnosi se prvenstveno na dekorativno ili neobavezno koristenje govora u svrhu
zapovijedanja, dok udio potajnih (10 %) igara raste u novije vrijeme zahvaljujudi

inzistiranju na nuznosti govornog/zvukovnog upravljanja.

Virtualna stvarnost / Virtual reality
Kviz/ Quiz

Dopunjena stvarnost / Augmented reality
Avantura / Adventure .

Sportska / Sports —_—
° Logi¢ka / Logic |
5 Horor / Horror |
8 Arkadna / Arcade
E Strateska u realnom vremenu / Real-time strategy
N

]
Karaoke SE—
Edukacijska / Educational j— ]
Potajna / Stealth I
Akcijska / Action N
Pucacka / Shooter ]
Simulacija / Simulation ]

0 2 4 6 8 10 12
Broj objavljenih igara / Number of published games

Sinteza govora / Speech synthesis Zvukovna igra / Audio game
® Zvukovno upravljanje / Sound as input ® Govorno upravljanje / Voice asinput
Slika 4.  Distribucija broja objavljenih igara po Zanrovima i kategorijama

primjene govornih tehnologija
Figure 4. Distribution of the number of published games by genre and the
identified categories of speech technology application

Medu igrama koje koriste jezik (Slika 5.) dominantan je engleski s ¢ak 92,68 %,
$to je ocekivano s obzirom na to da je sinteza engleskog, kao jezika s ve¢im broj

govornika, tradicionalno puno bolja od sinteze drugih jezika.
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Engleski, drakonski/__ Japanski, engleski, korejski, kineski /
English, Draconic Japanese, English, Korean, Chinese
1 1

= Japanski/ Japanese
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= Engleski, japanski/
English, Japanese
7

\\ " Ne koristi jezik /

Does not use
language
9

s R R
29

Slika 5. Distribucija broja objavljenih igara prema koristenim jezicima
Figure 5. Distribution of the number of published games according to the
languages used

Vise od dvije tre¢ine (70 %) igara u analiziranom uzorku govorno/zvukovno
upravljanje tretira kao nuzno (u smislu da ih je moguée igrati isklju¢ivo koriste¢i
govorne tehnologije) (Slika 6.). Iako se to pokazalo komercijalno uspjesnim receptom,
ne ide u prilog osobama s govornim manama kojima nije ponudena alternativa
upravljanja igrom. RjeSenje ovog problema mogla bi biti prilagodba sustava
automatskog raspoznavanja govora ovom obliku hendikepa.

Govorno/zvukovno upravljanje je nuzno /
Speech/sound input is necessary

= Govorno/zvukovno upravljanje nije nuzno /
Speech/sound input is not necessary

Slika 6.  Distribucija broja objavljenih igara prema nuznosti govornog/zvukovnog
upravljanja

Figure 6.  Distribution of the number of published games according to the necessity
of voice/audio input
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Kod primjene nacela nuznosti govornog/zvukovnog upravljanja mozemo pratiti
i kako mu se proizvodaci po drzavama prilagodavaju (Slika 7.): za Veliku Britaniju i
Japan je karakteristicno da nakon inicijalnog neinzistiranja na njemu, zapocinju
dosljednu primjenu dok ga proizvodaci iz SAD-a nakon pocetne gotovo iskljucive

primjene, od 2011. godine kombiniraju kroz multimodalni pristup.

20
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[
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® g
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$2 0
27 s Nizozemska/ Francuska/ Njemacka/ Velika Britanija Kanada / Japan SAD / USA
°5 Netherlands France Germany / United Canada
c%’ 'g Kingdom
=4 Drzava proizvodnje / Production country
Govorno/zvukovno upravljanje nije nuzno / Speech/sound input is not necessary
Govorno/zvukovno upravljanje je nuzno / Speech/sound input is necessary
Slika 7. Distribucija nuznosti govornog/zvukovnog upravljanja po drzavama

proizvodnje
Figure 7.  Distribution of the necessity of voice/sound input by production country

6. ZAKLJUCAK

Specifi¢nost igara temeljenih na lokaciji je igranje u eksterijeru, u kretanju, koriste¢i
drustveno prihvatljive prijenosne uredaje za igru i potencijalnu konverzaciju s
ratunalom putem pametnih telefona.

Na pametnim telefonima klasi¢ni igraci kontroleri zamijenjeni su dodirom koji
zahtijeva gledanje u ekran. Zahvaljujuéi standardno ugradenim zvucnicima i
mikrofonima, izuzetak su modovi koriStenja prilagodeni slijepim i slabovidnim
osobama koji se oslanjaju na govorne i, u novije vrijeme, hapticke tehnologije.
Pametni telefoni opremljeni su i kamerama koje mogu, kombiniranjem zvu¢no-
vizualnih informacija, povecati robusnost sustava raspoznavanja govora. Uz to, snaga

njihovog hardvera te moguénost pristupa "oblaku" i integracije s digitalnim osobnim
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asistentima, omogucavaju sve potrebne tehnicke preduvjete za primjenu govornih
tehnologija.

S obzirom na dosadasnja iskustva primjene govora u racunalnim igrama,
mozemo zakljuéiti da ima smisla koristiti govorne tehnologije u igrama na lokaciji,

ako je moguce postovati sljedece uvjete:

1. koncept igre, neovisno o zanru, potrebno je prilagoditi koristenju govornih
tehnologija i u¢initi ih nuznima za igru, pazeéi pritom da se hendikepiranim
korisnicima omoguée odgovarajuée alternative, ali u skladu s konceptom;

2. zbog sigurnosti igraca u kretanju i fokusa na dogadanja oko njega, koriStenjem
govora kao povratne informacije potrebno je pogledavanje na ekran svesti na
minimum;

3. ako se koristi sinteza govora, mora rezultirati prirodnim govorom, a izuzetak
moze biti jedino govor robotskih karaktera;

4. ako je nuzno koristiti prikaz podataka na ekranu, govorno upravljanje moze se
upotrijebiti za ubrzavanje tijeka igre paralelnim glasovnim komandama;

5. govorno upravljanje potrebno je koristiti kao prirodno sucelje, odnosno
koristenje govora u igri mora odgovarati koristenju govora u stvarnom svijetu;

6. za uronjenost u igru potrebno je omoguditi prirodnu konverzaciju, pri ¢emu

raspoznavanje govora mora biti u rangu s ¢ovjekovim.

Uz navedeno, zbog komocije igraca, potrebno je izbjegavati forsiranje kreiranja
akusti¢nog profila treniranjem. Ako je akusti¢ni profil potreban za prepoznavanje
(zbog viseglasja na lokaciji) ili potvrdivanje igraca, preporuca se izgraditi ga
pozadinski, tijekom koriStenja igre, koriste¢i u meduvremenu druge metode
identifikacije.

Istrazivanje provedeno za potrebe ovog rada obuhvatilo je uzorak koji ¢ini 50
reprezentativnih igara. Zbog nedostupnosti veceg dijela podataka o konkretnim
kori$tenim igra¢im (engl. game engine) i govornim tehnologijama, te zbog potpunog
izostanka podataka o troskovima implementacije govornih tehnologija i financijskog
uspjeha pojedinih igara, izostala je analiza isplativosti uvodenja govornih tehnologija
u igre koja bi svakako bila znacajan doprinos zaklju¢ku. Ako navedeni podaci postanu

dostupni, planira se ponoviti istraZivanje, s ve¢im uzorkom igara.
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Possibility of using speech in location-based
computer games

Summary

Although speech, in computer-synthesized form, became an integral part of computer games
as early as 1978, its application, especially in the location-based computer game genre, has
been barely explored.

In this paper, computer games and the role of sound and speech in them are discussed,
focusing on location-based games and voice games. A brief introduction to speech technologies
relevant in the context of applications in computer games is given, and current research relating
to the analysis of computer games created in the period from 1978 to 2018, which uses speech,
is presented.

To determine the possibility of using speech in location-based computer games, it is
necessary to analyze the current practice of using speech technology in computer games in
general and identify innovations that positively or negatively affect the overall rating of a
particular game, recognizing which of these features apply to the development of location-
based games, respecting their specifics. For this purpose, a sample of 50 games was formed that
included games analyzed in previous research, supplemented with games found on the Internet
by the criterion of using any form of speech specified in the reviews and documentation of
individual games.

The conclusion answers the question of whether it makes sense, given the specifics of the
genre and the current state of technology, to introduce voice technologies into location-based

games and what are the prerequisites.

Key words: speech technology, computer games, location-based computer games, speech

synthesis in computer games, automatic speech recognition in computer games
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Retoricko-stilisticka analiza govora apostola
Pavla pred kraljem Agripom

SaZetak

U radu se interdisciplinarnom retori¢ko-stilistickom analizom ras¢lanjuje govor apostola Pavla
pred kraljem Agripom, zabiljezen u 26. poglavlju biblijskog teksta Djela apostolska. Buduci da
je tekst na kraju govora obiljezen stilskim figurama, ta se ¢injenica moze shvatiti kao znak da
je taj dio istodobno i zakljuc¢ak, $to je nova teza u odnosu na vedinu radova o organizaciji
govora u kojima se zakljuc¢ak zbog upadica slusatelja osporava. Taj je govor narativan, stilski
obiljezen i apologican, $to je i temeljna odlika religijskog diskursa. No, buduéi da je taj diskurs
autoreferencijalan i zatvoren, ostaje i pitanje koja mu je funkcija i komunikacijski ishod u
odnosu na slusatelja koji je antipodski udaljen i preteZito svjetovan i politi¢an. Stoga se posebno
naglasava analiza udinka govora na adresata. Analizom se pokazuje da postoji interferentno
podrudje — ono $to je prema Maritainu "vremenito" — u kojemu religijski diskurs moze biti

pozitivno percipiran i od sluatelja kojima je svojstven politicki diskurs.

Kljuéne rijeéi: religijski diskurs, retoricko-stilisticka analiza, govor
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1. UVOD

Znano je da su govori apostola Pavla u biblijskim knjigama bili i ostali predmet
akademskih analiza kako teologa tako i retoricara. U ovom ¢e radu biti analiziran
govor apostola Pavla pred kraljem Agripom, zabiljezen u 26. poglavlju Djela
apostolskih, interdisciplinarno, retorickim i stilistickim pristupom, koji ¢e u
medusobnom dopunjavanju dati plodniji i jasniji uvid u narav govora, njegovu
organizaciju i stilski registar te funkcioniranje religijskog diskursa. Religijski diskurs
ukljucuje retoricki vid: duhovne ili sakralne govore (Petrovi¢, 1995) i stilisticki vid:
duhovni, odnosno sakralni stil (Katnié¢-Bakarsi¢, 2001). U ovom ¢e se radu koristiti
termini religijski govor i religijski stil. Retorickom ¢e se analizom pokusati predoditi
organizacijske dijelove govora apostola Pavla, retoricke figure i vjestine te persuazivnu
funkciju i retoricki u¢inak na adresata. Stilistickom ¢e se analizom nastojati odrediti
stilski registar, odabir rijeci te stilske figure kojima se prikazuje i/ili prispodobljuje
duhovna dimenzija koju religijski diskurs u tom govoru posreduje. Posebna pozornost
bit ¢e usmjerena na dijelove govora u kojima se retoricki ustroj obiljezuje i time
potvrduje stilskim figurama, posebno u dijelu zaklju¢ka koji je u retorickoj literaturi
u tom govoru ostao sporan ili zanijekan. Usto, budu¢i da je apostol Pavao religijski
autoritet, a kralj Agripa autoritet drzavne vlasti, otvara se i pitanje moguénosti i
smislenosti sporazumijevanja izmedu govornika kojima je svojstven religijski diskurs i
slusatelja kojima je svojstven politicki diskurs, a time i podru¢ja zanimanja. Dok
religijske autoritete zanima duhovna dimenzija i neprolazan svijet, autoriteti drzavne
vlasti usmjeravaju svoje zanimanje na uredenje ovozemaljskog, prolaznog svijeta. Ipak,
takvi su govori ostali zabiljezeni u povijesti i nepobitno je da su ostavili stanovit utjecaj
na slusatelje. Slavni govor takvog profila odrzao je bjeloruski arhiepiskop Georgije
Koniski pred poljskim kraljem Stanislavom, kako pise Boban u knjizi Pocela govorne
komunikacije, isticuéi da je taj govor "preveden na mnoge europske jezike kao
govornicki uzor" (Boban, 2003: 89). U SAD-u takve govore drze religijski autoriteti
u 19. stolje¢u: Theodore Parker, Henry Ward Beecher, Edwin Chapman, Matthew
Simpson i drugi. Pitanje je koji je njihov doseg i koji im je cilj. Stoga ¢e biti analizirano
kakav je uéinak govor apostola Pavla ostvario na slusatelje, prvenstveno na kralja
Agripu i na rimskog namjesnika Festa.

Budu¢i da religijske govore i religijski stil odlikuje nerazumljivost i "odvojenost
od svakodnevne konverzacije" (Crystal, 1969: 148) (prevela Durdica Garvanovi¢-
Porobija), ucinak religijskih govora pred autoritetima politicke vlasti uvelike ovisi o
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upudenosti pojedinog recipijenta i njegova/njezina religijskog odgoja te o naporu
govornika da religijski diskurs prilagodi danoj govornoj situaciji i rastvori ga u smjeru
svjetovnog diskursa i suvremenog stila, kako bi se ostvarili cilj govora i njegova
persuazivna funkcija. Moze se pretpostaviti da ipak postoji interferentna sfera
zajednickog interesa, kako istice francuski filozof Jacques Maritain u knjizi Gjeloviti
humanizam, koji razlu¢uje vremeniti i nadvremeniti red, te piSe da premda se dva reda
razlikuju, oni nisu posvema odijeljeni; vremenito je otvoreno nadvremenitome, od
njega prima poticaje i kona¢nu svrhu. Pa, iako nije moguée posvema ostvariti
kraljevstvo Bozje u vremenu, mogu¢ je, prema Maritainu, odsjaj evandelja u povijesti.
Moze se pretpostaviti da je zajednicki interes politickog i religijskog, odnosno
vremenitog i nadvremenitog reda (pa tako i njima priklju¢enih diskursa) covjek,
ljudsko bice, ljudskost; sjeciSte humanog i religijskog humanizma, kako pise Maritain:

Kr$¢anstvo treba da prosvijetli svijet ili, bolje receno, da ga proime; ali to nije njegov
glavni cilj; osim toga ono ne ide za tim da svijet ve¢ sada postane kraljevstvo BoZje, ve¢
da odsjaj milosti bude u njemu $to djelotvorniji kako bi ljudi mogli bolje Zivjeti u svome

vremenitome zivotu. (Maritain, 1989: 139).

S tim pretpostavkama bit ¢e provedena analiza govora iz kr$¢anskoga religijskog
kruga $to ga je, prema biblijskom piscu Luki, izgovorio apostol Pavao pred zidovskim

kraljem Agripom.
2. GOVOR APOSTOLA PAVLA PRED AGRIPOM

2.1. Kontekst

Kontekst govora upucuje na njegov sudski profil i pripadnost forenzi¢noj retorici te
na zgusnutu i analognu reprizu sudenja Kristu. Apostol Pavao u ulozi optuzenika
dolazi na sud pred Zidovskog kralja Agripu (rod. 27. g. pr. Kr.), koji je nositelj i sudske
vlasti, i u sudsku dvoranu dolazi sa svitom "u veliku sjaju". Za sudenja Kristu Agripin
prastric Herod Antipa htio je vidjeti Isusa (Lk 23,8). Sli¢no tako i Agripa Zeli cuti
apostola Pavla te kaze rimskom namjesniku Festu: "Htio bih i ja ¢uti toga ¢ovjeka."
(Dj 25,22). Zidovski veliki sveéenici i starjesine su tuzitelji — $to je jos jedan usporedni
element u odnosu na sudenje Kristu (Lk 23,10), a umjesto Pilata sada su tu rimski
namjesnici, Feliks na odlasku i novi namjesnik Fest. U Rimu je u to vrijeme na vlasti
car Neron (54. — 68. g.). Kako je znano, religijski diskurs i osobito njegovu

persuazivnu funkciju osnazuju povijesne datosti, $to je u ovome slucaju razvidno i
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oprimjereno. Aluzije na sudenje Kristu jasno su vidljive, ali, iako manje izrazajno, i na
klasi¢cnu anticku dramu po sceni¢nosti (kraljevski sjaj, pojedinac suprotstavljen
snaznim skupinama, titan, dramski monolog). Tako se ve¢ unutar konteksta
nagovje$¢uje dvojakost religijskog diskursa u govoru apostola Pavla te njegova
intertekstura koja referira kako na Bibliju Starog zavjeta tako i na njegov suvremeni
anticki okvir.

2.2. Organizacija govora

Grcki govor na sudu sastojao se, prema Kvintilijanovu modelu, od sljede¢ih dijelova:
a) exordium (uvod), b) narratio (pripovijedanje), c) probatio ili argumentatio
(dokazivanje ili argumentacija), d) refutatio (pobijanje) i e) peroratio (zakljucak)
(Hogan, 2002; Kvintilijan, prev. 1985). Budu¢i da je Kvintilijan (35. — 100. g.) vodec¢i
anticki uditelj i teoreticar retorike, danasnji retoricari preporucuju njegove retoricke
spise za istrazivanja i procjenjivanja govora iz prvog stolje¢a. U Tablici 1. prikazana je

kompozicija Pavlova govora u odnosu na Kvintilijanov model.

Tablica 1. Pregled organizacije govora apostola Pavla pred Agripom
Table 1. Review of the organisation of the Apostle Paul's speech before Agrippa

Smatram se sretnim $to se u svemu za §to me Zidovi optuzuju mogu, evo,

Uvod

, danas braniti pred tobom, kralju Agripa, jer ti najbolje poznajes Zidovske
(exordium)

obicaje i zadjevice. Zato me, molim, velikodus$no poslusaj. (Dj 26,2-3).

Dakle, Zivot moj od najranije mladosti proveden u narodu mojem, u
Jeruzalemu, znaju svi Zidovi. Pa i ja sam neko¢ smatrao da mi se svim
silama boriti protiv imena Isusa Nazare¢anina. Poznaju me odavna te
mogu, ako samo hode, svjedociti da sam po najstrozoj sljedbi nase vjere
zivio kao farizej. I sada stojim pred sudom zbog nade u obecanje koje Bog
dade ocima nasim i kojemu se dovinuti nada dvanaest plemena nasih,
Pripovijedanje | svesrdno nocu i danju sluze¢i Bogu. Za tu me nadu, kralju, tuze Zidovi.
(narratio) Zasto nevjerojatnim smatrate da Bog mrtve uskrisuje? Pa i ja sam nekod
smatrao da mi se svim silama boriti protiv imena Isusa Nazare¢anina. To
sam i ¢inio u Jeruzalemu: mnoge sam svete, posto od velikih sveéenika
dobih punomo¢, u tamnice zatvorio, dao svoj glas kad su ih ubijali i po
svim ih sinagogama ¢esto mudenjem prisiljavao psovati i, prekomjerno

bijesan na njih, progonio sam ih ¢ak i u tudim gradovima. Radi toga

podoh u Damask s punomo¢i i ovlastenjem velikih sveéenika kadli u pol
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bijela dana na putu vidjeh, kralju, kako s neba svjetlost od sunca sjajnija
obasja mene i moje suputnike. Posto popadasmo na zemlju, zacuh glas sto
mi govorase hebrejskim jezikom: 'Savle, Savle, zasto me progonis? Tesko
ti se protiv ostana pracakati.’ Ja odvratih: "Tko si, Gospodine?' Gospodin
¢e mi: "Ja sam Isus koga ti progonis! Nego ustani, na noge se jer zato ti se
ukazah da te postavim za posluZitelja i svjedoka onoga $to si vidio i $to ¢u
ti pokazati. Izbavit ¢u te od naroda i od pogana kojima te $aljem da im
otvori$ o¢i pa se obrate od tame k svjetlosti, od vlasti Sotonine k Bogu te
po vjeri u mene prime oprostenje grijeha i bastinu medu posve¢enima.'
Otada, kralju Agripa, ne bijah neposlusan nebeskom videnju.

Nego najprije onima u Damasku pa onda i u Jeruzalemu, svoj zemlji
zidovskoj i poganima navje$¢ivah da se pokaju i obrate k Bogu i ¢ine djela
dostojna obracenja. Zbog toga me Zidovi uhvatide u Hramu i pokusase
ubiti. (Dj 26,4-21).

Poznaju me odavna te mogu, ako samo hole, svjedocit da sam po

Dokazivanje najstrozoj sljedbi nase vjere Zivio kao farizej. (Dj 26,5-22).
(probatio ili Ali s pomo¢u BoZjom sve do dana danasnjega svjedo¢im, evo, malu i
argumentatio) | veliku, ne govoredi nista osim onoga $to Proroci govorahu i Mojsije da se
ima zbiti. (Dj 26,5-22).
Pobijanje -
(refutatio)
Ali s pomo¢u BoZjom sve do dana dana$njega svijedo¢im, evo, malu i
Zakljucak veliku, ne govoreéi nista osim onoga $to Proroci govorahu i Mojsije da se
(peroratio) ima zbiti: da ¢e Krist trpjeti i da ¢e on, prvouskrsli od mrtvih, svjetlost

navje$¢ivati narodu i poganima. (Dj 26,22-23).

a) uvod (exordium)

Uvod Pavlova govora obuhvaca i verbalni nastup i govor tijela. Kad mu je Agripa rekao

da govori o sebi ("Dopusta ti se o sebi govoriti"), "Pavao ispruzi ruku i stade se braniti"

(Dj 26,1). Govor ima stvarnu mo¢ ako je popracen i znakovima, kako isti¢e Boban u

knjizi Pocela govorne komunikacije, referirajuéi pritom na biblijskog Mojsija, Arona i

stap (Boban, 2003: 28). Uvodni dio govora apostola Pavla upuduje na uljudnost,

konvencije i govor koji, uz religijski, odreduje i sudski diskurs (lat. genus iudiciale) te

je podizanje ruke najvjerojatnije sudska konvencija i vrsta prisege. A tekst uvoda je,

kako je uobli¢en u jeruzalemskoj Bibliji, sljede¢i: "Smatram se sretnim $to se u svemu

za $to me Zidovi optuzuju mogu, evo, danas braniti pred tobom, kralju Agripa, jer ti
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najbolje poznajes$ Zidovske obicaje i zadjevice. Zato me, molim, velikodusno poslusaj.”
(Dj 26,2-3).

Kao s$to je razvidno, uvodni dio zapocinje ja-oblikom te, kako primje¢uju Duda
i Fuc¢ak u komentaru svog prijevoda u Jeruzalemskoj Bibliji, "dodvornicki" (Rebi¢,
Fuéak i Duda, 1994: 1584), dodala bih — blago dodvornicki, budu¢i da se radost $to
apostol Pavao govori upravo pred Agripom argumentira: "jer ti najbolje poznajes
zidovske obicaje i zadjevice". Moze se re¢i da to jest pohvalni, epideikticki segment
govora vladaru, ali govor u cijelosti nije podreden toposu pohvale vladarima. Izricaji
su to prije uljudnosti, pocasti i zadovoljstva kako bi se uspostavila faticka funkcija te
izrekao apelativ i zamolba, jer "jo$ tradicionalna retorika naglasava znacaj afektivne i
persuasivne komponente govora, posebno uvoda, kojim slusaoca treba 'uliniti
sklonim, pazljivim i poucljivim' (...)", kako navode¢i Curtiusa isti¢e Katni¢-Bakarsi¢
u svojoj knjizi Stilistika (Curtius, 1971, prema Katni¢-Bakarsi¢, 2001: 197). Bruce u
svom komentaru Djela apostolskih, 7he Acts of the Apostles, zamjecuje da je pozdrav
apostola Pavla nadasve pozdrav postovanja (Bruce, 1990: 495).

Ako se sagleda uvodni dio u odnosu na retoricki zahtjev da sadrzi pozdravljanje,
predstavljanje, oslovljavanje, stvaranje naklonosti za govornika i zanimanja za temu,
kako to definira Skari¢ u svojoj knjizi Temeljci suvremenog govornistva (Skari¢, 2000:
73), moze se utvrditi da je zahtjev proveden uz iznimke: pozdravljanje je izostavljeno
stoga $to se ostvaruje sudskom govornickom konvencijom podizanja ruke.
Predstavljanje je takoder izostavljeno, jer s jedne strane Agripa zna tko je Pavao, s
druge se pak strane Pavao pomno predstavlja izlazuéi svoj Zivotopis u prvom dijelu
naracije. Oslovljavanje: "kralju Agripa!" pokazuje Pavlovo postovanje sudske i
politicke vlasti, ali je pozicija tog vokativa, razvidna u Jeruzalemskoj Bibliji, prema
Bruceu neocekivana "radi stilistickog u¢inka" (prevela Durdica Garvanovi¢-Porobija)
(Bruce, 1990: 496), dok se stvaranje naklonosti za govornika ostvaruje inkoativnim
glagolom "Smatram se sretnim", $to bi se slobodnije moglo prevesti: "Ta ja sam sretnik
jer ¢e me saslusati Kralj/Sudac koji poznaje moje tuzZitelje!" Conzelmann u svom
komentaru Hermeneia — A critical and historical commentary on the Bible napominje
da Pavlova pohvala Agripi "nije sarkastican ubod Festa; to je jednostavno prikladan
stil" (Conzelmann, 1987: 209). Tom se re¢enicom istodobno posredno upuéuje na
tesko¢u komunikacije izmedu religijskog i politickog, nadvremenitog i vremenitog,
duhovnog i svjetovnog diskursa i na  pospjeSivanje  razumijevanja
slusateljeva/Kraljeva/Sudeva poznavanja religioznog diskursa, pitanja i problema. I to

je uporiSte za optuzenog Pavla. Isticanjem Suceva/Kraljeva znanja ostvaruje se
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uspjesna komunikacija, stvara povjerenje i izrazava postovanje. Recenica "Smatram se
sretnim” usto postavlja stilski registar pozitivnog ozracja, te je inicijalni impuls za
temeljno raspolozenje cijeloga govora i njegovu moguc¢u modulaciju, unoseéi u govor
i emotivnost i povjerenje u Suca/Kralja. Situacija nije dobra (za Pavla se trazi smrtna
presuda), ali govornik trazi $to je dobro i $to bi moglo dobro zavrsiti, u ¢emu se nazire
i bitno obiljezje kr$¢anskoga religijskog diskursa. Krs¢anski je stilski diskurs
dominantno obiljezen rado$¢u — radost je duhovni dar. Apostol Pavao u svojim
poslanicama posreduje radost kao imperativ: "Radujte se u Gospodinu uvijek!
Ponavljam: radujte se!" (Fil 4,4). Prema Bruceu, apostol je radostan $to moze iznositi
evandelje pred Agripom, njegovo je sudenje prigoda za obranu vjere u Krista vise no
sama sudska obrana od moguce smrtne presude. Stil je iskaza usto izravan, a stilski
registar obiljezen vedrinom unato¢ ozbiljnosti konteksta i aktera u njemu. Tako
ugoden stilski registar retoricki je mamac kao i sintagma "Zidovske zadjevice", koja na
recipijente moze djelovati intrigantno. Ozbiljnost uvodnog dijela govora pokazuje
njegova konciznost, informativnost (jasno je tko je govornik i optuzenik: apostol
Pavao, tko je recipijent i Sudac: Agripa sa svitom i tko su tuzitelji: skup Zidovskih
svecenika) i zamolba, kojom se poziva na velikodu$nost, uvazavanje i pravdoljubivost.
Uvodni je dio oznac¢en formulama uljudnosti, povjerenjem u slusatelja Suca/Kralja i,
za kontekst neolekivano, vedrim, radosnim raspolozenjem. Stoga je taj otklon,
neuobicajen za optuzenika, stilski zamjetljiv, jer se ocekuje da je optuzenik zalostan,
povrijeden i ljutit, a ne sretan i radostan. Govornik je znacajan u religijskom diskursu
— on nosi obiljezje sveca, kako isti¢e u svom ¢lanku "The rhetoric of religion" i Pernot:
"... nije samo religijski diskurs retori¢an i ne nalazi se samo unutar diskursa
nadnaravno djelovanje, nego je i govornik, kao uzoran lik, ukljuéen religijskom mo¢i."
(Pernot, 2006: 246). Pavao je upravo takav govornik — raspolaze kako zavidnim
retori¢kim znanjem i obrazovano$¢u, jer se brani sam i nastupa uéeno, tako i aureolom
religijske modi, on je — kako takvoga govornika nazivaju u knjizi Komunikacijsko-
psiholoska retorika Winkler i Commichau — "svoj najvazniji medij" (Winkler i
Commichau, 2008: 72).

b) pripovijedanje (narratio)

Slijedi predstavljanje koje se preoblicuje u autobiografski narativ o apostolu Pavlu
odraslom u Tarzu i obrazovanom u Jeruzalemu, pripadniku Zidovske ortodoksne
farizejske $kole, te se zivotopis prikazuje tako da bude istodobno argument pripadnosti

upravo onoj vjerskoj skupini koja ga optuzuje i trazi smrtnu kaznu za njegovo
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odmetnisStvo. Tekst upravo stoga obiluje posvojnim zamjenicama moj i nas, kako bi
se istaknula pripadnost i podrijetlo, $to se u citatu istice kurzivom. Usto, govornik se
ne predstavlja uljepsanom slikom o sebi, ve¢ razotkriva i svoj religijski zar koji prerasta
u predrasude, fanatizam i najposlije u nasilje, argumentirajuéi to i svojim
sudjelovanjem u Stjepanovu ubojstvu. Toli¢ u ¢lanku "Pocetak i najranije Sirenje
Crkve: od 30. do 36. godine" pise: "Taj progon, u kojemu je Stjepan bio prva Zrtva,
nastavit ¢e se, manje-vie Zestoko, sve do smrti kralja Heroda Agripe 1. (144.)", te
nabrajajudi sve pozitivne ishode progona na kraju dodaje: "... naposljetku, doveo je

do obradenja Savla u Pavla." (Toli¢, 2018: 491). Slijedi tekst predstavljanja:

Dakle, zivot moj od najranije mladosti proveden # narodu mojem, u Jeruzalemu, znaju
svi Zidovi. Poznaju me odavna te mogu, ako samo hode, svjedociti da sam po najstroZoj
sljedbi nase vjere zivio kao farizej. I sada stojim pred sudom zbog nade u obecanje koje
Bog dade ocima nasim i kojemu se dovinuti nada dvanaest plemena nasib, svesrdno no¢u
i danju sluzeéi Bogu. Za tu me nadu, kralju, tuze Zidovi. Zasto nevjerojatnim smatrate
da Bog mrtve uskrisuje? (Dj 26,4-8).

Uz predstavljanje samoga sebe poznatim autobiografskim stilom tog vremena, u
tom se dijelu govora predstavlja i predmet optuzbe. Prema apostolu Pavlu, to je 'nada
u obecanje o Mesiji', ¢ije je ispunjenje on prepoznao u Isusu na svom progoniteljskom
putu za Damask. Tako zapocinje progresija kojom se kr$¢anstvo predstavlja kao
ispunjenje zidovskih nada, kao njegov "vjekovni san" koji se najposlije prenosi i na
pogane, ¢ime se ostvaruje Siroka perspektiva i obujmljuje/obgtljuje cijeli svijet. Bruce
zamjecuje da je, za razliku od nekih drugih tekstova apostola Pavla, taj govor od samog
pocetka obiljezen probranim rije¢ima i odstupanjem od nizeg stila, koji se prakticirao
u svakodnevnom govoru, vjerojatno stoga $to se apostol ovdje obra¢a obrazovanom
slusateljstvu (Bruce, 1990). Retorickim pitanjem o uskrsnucu ostvaruje se zakratko
debatni profil govora i privla¢i pozornost slusateljstva. Pavlovo umije¢e prilagodbe
"Svima bijah sve!" (1 Kor 9,22b) zamjecuje se u iskazu: "Pa i ja sam neko¢ smatrao”
(Dj 26,9), drugim rije¢ima: razumijem svoje tuzitelje jer sam i ja imao isto uvjerenje
kao oni.

Slijedi narativ o susretu apostola Pavla s uskrslim Isusom, $to je religijski diskurs

u punom smislu jer posreduje duhovno iskustvo:

Pa i ja sam neko¢ smatrao da mi se svim silama boriti protiv imena Isusa Nazare¢anina.
To sam i ¢inio u Jeruzalemu: mnoge sam svete, posto od velikih sve¢enika dobih

punomod, u tamnice zatvorio, dao svoj glas kad su ih ubijali i po svim ih sinagogama
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esto mudenjem prisiljavao psovati i, prekomjerno bijesan na njih, progonio sam ih ¢ak
i u tudim gradovima. Radi toga podoh u Damask s punomodi i ovlastenjem velikih
sve¢enika kadli u pol bijela dana na putu vidjeh, kralju, kako s neba svjetlost od sunca
sjajnija obasja mene i moje suputnike. Posto popadasmo na zemlju, za¢uh glas $to mi
govorase hebrejskim jezikom: 'Savle, Savle, zasto me progoni§? Tesko ti se protiv ostana
pracakati.' Ja odvratih: 'Tko si, Gospodine?' Gospodin ¢e mi: 'Ja sam Isus koga ti
progoni$! Nego ustani, na noge se jer zato ti se ukazah da te postavim za posluZitelja i
svjedoka onoga Sto si vidio i $to ¢u ti pokazati. Izbavit ¢u te od naroda i od pogana kojima
te Saljem da im otvori§ odi pa se obrate od tame k svjetlosti, od vlasti Sotonine k Bogu te

po vjeri u mene prime opro$tenje grijeha i bastinu medu posveéenima.' (Dj 26,9-18).

Taj je ulomak, uz znane naratoloske postupke, kao primjerice upravni govor
kojim se Isus obra¢a apostolu Pavlu, obiljezen i intertekstom kojim se takoder
pokazuje napor da se religijski diskurs rastvori kako bi ga slusatelj bolje razumio. Uz
jasne referencije i implicitne citate na Stari zavjet, slikovnost narativa ostvaruje se i
gr¢kom poslovicom o ostanu ($to je, prema apostolu, izgovara Isus): "Tesko ti se protiv
ostana pracakati” — poslovicu koja upucuje na poljoprivrednu praksu kro¢enja mladih
volova. Oslanjanjem na biblijski i povijesni nacionalni te suvremeni grcko-rimski
diskurs i okvir uz pomo¢ implicitnih citata, usloznjava se govorni tekst i osnazuje
Pavlov retori¢ki nastup dajuéi Pavlovu govoru "ja¢inu" (Boban, 2003: 166). Jalinu
dodaje svakako i fascinantna Isusova osoba koja se ovdje prikazuje kao snazni, uskrsli
Mesija u antitetickom odnosu s Isusom razapetim, umiru¢im i slabim, koji se takoder
zamjecuje unutar govora, u zaledu bljestave pojavnosti.

Wuthnow u svojoj knjizi Rediscovering the sacred: Perspectives on religion in
contemporary society — tumace¢i Fryea — pise o centripetalnom vidu djelovanja
biblijskog teksta: "Jedan tekst u biblijskom kanonu upuduje na drugi, i taj opet na
drugi, pribavljajuéi tako vrstu zatvorena sustava — sustava koji sam sebe osnazuje.
Centrifugalno pak znacenje, suprotno, upucuje na brojne konotacije i slojeve
tumacenja koji 'domahuju’ iz religijskog teksta." (Wuthnow, 1992: 59).
Najupecatljivija je referencija na Stari zavjer u govoru apostola Pavla u antitetickim
simbolima  svjetlost-tama koji upu¢uju na antiteze Bog-Sotona i Dobro-Zlo, i
ustrojeni su u "simetriji suceljavanja” (Bagi¢, 2012: 289); otuda i otvaranje ociju
apostola Pavla valja shvatiti prvotno kao simbolski jezik. No sredi$nja je stilska figura
peripetija/preokret, jer se u govoru pripovijeda kako je apostol Pavao na putu za

Damask u susretu s Isusom dozivio preokret, $to je potpuna antiteza, te je od
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progonitelja kr$¢ana postao krs¢anski misionar. Smjer je kretanja potpuno
promijenjen.

Tako dakle apostol Pavao, i dakako pisac Luka, uklju¢ujuéi i tradicionalni
starozavjetni i suvremeni anticki intertekst, ¢ine religijski diskurs razumljivim za kralja
Agripu, njegovu svitu pa ¢ak i za rimske namjesnike. Nagomilane stilske figure
pokazuju takoder zelju da se religijski doZivljaj prenese u formi "poput” ili metaforicki,
jer je religijska stvarnost neuhvatna i neprenosiva egzaktnim pojmovima i
svakodnevnim govorom. Pernot pise: "Sve Sto se moze re¢i o Bogu moze biti samo
aproksimativno, u formi 'kao/poput’ ili 'na stanovit nacin' (hoion). Religijska je
retorika, u¢inkovito, ¢esto hoion tipa." (Pernot, 2006: 238). Otuda je i svjetlost susreta
s Kristom opisana kao "od sunca sjajnija". To je svjetlost koju apostol Pavao dotad
nikada nije vidio, nadnaravni sjaj moénog i slavnog Bica. Taj je sjaj poput sunceva, ali
ga i kvantitativno i kvalitativno nadmasuje. Bruce zamjecuje povezanost susreta s
Kristom, o kojemu viSeput apostol Pavao svjedodi i u svojim drugim govorima, s

videnjem Bozje slave u Knjizi proroka Ezekiela:

I vidjeh kao sjajnu kovinu, iznutra i uokolo kao oganj; od njegovih bokova navide i od
njegovih bokova nanize ne$to poput ognja i blijeska na sve strane. Taj blijesak na sve
strane bijase poput duge $to se za kiSnih dana javlja u oblaku. To bijase nesto kao slava

Jahvina. Vidjeh, padoh nicice i ¢uh glas koji mi govorase. (Ez 1,27-28).

Sjaj i glas vidio je i Mojsije u fenomenu BoZje objave u kupini koja je gorjela, ali
ne i sagorijevala. Jasne referencije na Stari zavjer pridonijele su upecatljivosti i
uvjerljivosti govora apostola Pavla, i to pred slusateljstvom koje je voljelo sjaj, slavu i
moc.

Naracija je u tom dijelu govora jasno udvojena: jedan njezin dio — Zivotopisni,
upucuje na zidovstvo, a drugi — videnje Krista, na kr$¢anstvo, te se moze shvatiti kao
referencija na Stari i na Novi zavjet, Sto upucuje na temeljnu misao: na zidovstvo kao
ishodiste kr$c¢anstva. Krs¢anstvo je korak dalje i ono ne moze biti neprijateljsko u
odnosu na zidovstvo, misao je apostola Pavla kojom se ukida i razlog netrpeljivosti i
progona. Naracija se nastavlja i apostol Pavao pripovijeda o dogadajima nakon susreta
s Kristom:

Otada, kralju Agripa, ne bijah neposlusan nebeskom videnju. Nego najprije onima u
Damasku pa onda i u Jeruzalemu, svoj zemlji Zidovskoj i poganima navje$¢ivah da se
pokaju i obrate k Bogu i ¢ine djela dostojna obraenja. Zbog toga me Zidovi uhvatise u
Hramu i pokusase ubiti. (Dj 26,19-21).




GOVOR 37 (2020), 1 71

Ne postoji nikakav gradanski delikt kao razlog uhicenja, osim religijskog koji
takoder nije opravdan niti je u suprotnosti sa Starim zavjetom. Pozivanje na pokajanje
i sluzbu Bogu ne moze biti dostatan razlog za smrtnu presudu, jo§ manje za pokusaj
ubojstva. No apostol Pavao je sada Kristov svjedok te je kao takav potencijalni rusitel;
tradicije. On se suzivljuje s Kristom i u njegovoj slavi i u njegovoj muci.

Tako dakle naracija sadrzi gradaciju koja uklju¢uje iskustvo apostola Pavla prije
susreta s Kristom, susret s Kristom i najposlije njegovu sluzbu i nevolje nakon susreta

s Kristom.

¢) dokazivanje (probatio ili argumentatio)

Najsnazniji je dokaz Pavao sam. On je primjer i svjedok. Hong u svom ¢lanku o

obracenju apostola Pavla "Paul's conversion" pise o Pavlu:

On je poceo Zivjeti novi nadin Zivota, koji je bio potpuni kontrast u odnosu na njegovu
proslost. U proslosti bio je farizej, a sada je postao kr$¢anin. U proslosti je progonio
kri¢ane, a sada je postao progonjen od gotovo svih Zidova i farizeja. U proglosti bio je
revan da unisti kr$¢anstvo, a sada je postao strastven evandelist koji posvuda promice
kr$¢anstvo. (Hong, 2018: 240-241).

Spominju se i drugi mogudi svjedoci, vjerojatno tuzitelji koji mogu svjedoditi
("ako hoce"), u sudskom dokaznom postupku da je Pavao Zidov od Zidova, jedan od
najrevnijih ortodoksnih pripadnika te da iza njegova krs¢anskog preokreta/obraéenja
stoji uvjerljiv razlog. On ne mote biti neprijatelj Zidovima i Zidovskoj religiji. Takvo
se dokazivanje oslanja na autenti¢ni dokaz (engl. inartificial proof) koji ukljucuje
svjedoke (Hogan, 2002: 74). Svjedoci su sami zZidovski sveéenici koji su ga poznavali,
sam apostol Pavao i kralj Agripa, koji poznaje tuzitelje i njihove zadjevice. Ma kako
religijski diskurs iskazivao sa svjetovnog gledista nelogi¢ne pojave, kao $to je videnje
uskrsla Krista, Pavlov je govor discipliniran, krajnje omeden (Skari¢, 2000: 90) temom
koju iznosi i pregledan, jer se konstruira prema zadanim sastavnicama govora. Pavao
se trudi objasniti i dokazati sljedece: da nije bilo Zidovske nade u Mesiju ne bi bilo ni
kr$¢anskog Mesije kojeg je on susreo i ¢uo mu glas na putu u Damask. To $to ga sada

krug zidovskih svecenika optuzuje jest reductio ad apsurdum.

d) pobijanje (refutatio)

Veéina autora koji su analizirali organizaciju toga govora apostola Pavla (Crouch,

1996; Kennedy, 1984; Neyrey, 1984; Winter, 1993; Witherington, 1998) ne vide u
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njima refutatio, $to se moze povezati s govornikovim novim religijskim stavom i
diskursom koji izbjegava prepirke i Stovise — protivnike. Kr$¢anstvo zahtijeva molitvu
za neprijatelje. S druge strane, i dokazivanje, koje je na stanovit nadin istodobno i
pobijanje optuzbe, uklju¢eno je u naraciju te se i u tom slu¢aju ostvaruje i biblijska i

anti¢ka misao i praksa da mitos objasnjava logos.

e) zakljucak (peroratio)

Hogan smatra da su Pavlova odstupanja od poznatog uzorka prouzro¢ena barem
dijelom upadima slusatelja, Festa i Agripe, te da Pavlu nikada nije omoguéeno da
zavrsi svoje govore: "Forenzi¢ni govori u Djelima (...) ne odgovaraju tom obliku (...)
barem djelomi¢no bududi da se Pavlu nikada nije pruzila prigoda da svoje govore
zavi$i." (Hogan, 2002: 85). S druge pak strane, Smith dokazuje da su takvi upadi
Lukini literarni i retoricki postupci koji "pokazuju ucdinak govornikove poruke na
slusatelje” (Smith, 2015). Uzimajué¢i u obzir Smithovu prosudbu o udinku na
slusatelje i logiku teksta, u ovome se znamenitom govoru zakljucak i kraj govora
podudaraju te se zaklju¢ak moze identificirati u tekstu Djela apostolska, u kojemu se
ponovo istice da je Pavlovo kr$¢anstvo ispunjenje Staroga zavjeta (Mojsija i Proroka)
o dolasku Mesije kojega je Pavao prepoznao u Kristu. Optuzeni Pavao svoju obranu
zakljucuje isticanjem Kristova stradanja — ja se preobli¢uje u On, u Krista, $to je najvisi
stupanj klimaksa, zajedno s ponavljanjem univerzalisticke ideje o zajedni$tvu Zidovske

nacije i pogana u jednome Mesiji:

Ali s pomo¢u Bozjom sve do dana danasnjega svjedo¢im, evo, malu i veliku, ne govoreéi
ni$ta osim onoga $to Proroci govorahu i Mojsije da se ima zbiti: da ¢e Krist trpjeti i da ée

on, prvouskrsli od mrevih, svjetlost navje$¢ivati narodu i poganima. (Dj 26,22-23).

Zakljucak govora tako isti¢u stilske figure ponavljanja i kulminacije. Ponavljaju

se sljedeci motivi:

* Motiv obecanja ocima o Mesiji: "I sada stojim pred sudom zbog nade u obecanje
koje Bog dade ocima nasim" (Dj 26,6), $to u zakljucku glasi: "Ali s pomoc¢u
Bozjom sve do dana danasnjega svjedo¢im, evo, malu i veliku, ne govoredi nista
osim onoga $to Proroci govorahu i Mojsije da se ima zbiti." (Dj 26,22-23).

* Motiv svjetlosti u odnosu na narod (Izrael) i pogane: "Izbavit ¢u te od naroda i
od pogana kojima te $aljem da im otvoris$ o¢i pa se obrate od tame k svjetlosti.”
(Dj 26,17-18), sto u zakljucku glasi: "... i da ¢e on, prvouskrsli od mrtvih,
svjetlost navjes¢ivati narodu i poganima.” (Dj 26,23).
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* Motiv Kristova uskrsnuéa: "Zasto nevjerojatnim smatrate da Bog mrtve
uskrisuje?” (Dj 26,8), sto se u zakljucku ostvaruje kao "prvouskrsli od mrtvih".
Uskrsnuée je temeljna misao kr$¢anstva, jer ¢e apostol Pavao u Prvoj
Korin¢anima reéi: "Ako pak Krist nije uskrsnuo, uzalud je doista propovijedanje

nase, uzalud i vjera vasa."(1 Kor 15,14).

Ponavljanje u tom zavr$nom dijelu govora ima kompozicijsku ulogu i njime se
ostvaruje emfaza glavnih poruka apostola Pavla, $to su Agripa i Fest vjerojatno i
prepoznali te su reagirali svojim uzvi¢nim komentarima. Klimaks pak kao najvisi
stupanj govornog razvoja sastoji se u toj sveop¢oj i nepodijeljenoj perspektivi Bozje
milosti koja obuhvaca svojom svjetlo$¢u kako Zidovski narod tako i nezidove
("svjetlost (...) narodu i poganima"), odnosno pogane, mnogobosce i neznabosce.
Takoder je vrhunac milosti sam apostol Pavao koji postaje jedno s Kristom u
rasprostiranju te svjetlosti. U upravnom govoru $to ga kazuje Krist Pavao je pozvan u
tu sluzbu kao poslanik svjetlosti, no na kraju govora, u zakljucku, apostol Pavao uzdize
Krista kao Onoga koji ¢e kao "prvouskrsli od mrtvih svjetlost navjeséivati narodu i
poganima". Pavao, iako negdasnji progonitelj Krista i kr$¢ana, sada postaje jedno s
Kristom u njegovoj misiji. Tako se, dakle, stilskim figurama ponavljanja i klimaksa
isti¢e i naglasava zakljucak, koji je, kad se uzmu u obzir navedene stilske figure, posve
jasan. A Festov i Agripin odgovor jesu reakcije slusatelja, a ne upadice kojima se
apostol Pavao prekida u govoru.

Uzorak Kirista patnika ostaje uzorak svih neduznih stradalnika, dakona Stjepana,
Ivana Kistitelja i drugih, ukljuc¢uju¢i sada i Pavla koji je optuzen zbog religijskih
pitanja. Reakcija slusatelja pokazuje da je Pavlov govor dodirnuo autoritete drzavne
vlasti. Festova je reakcija ispunjena ¢udenjem i nevjericom: "Mahnitas, Pavle! Veliko
ti znanje mozgom zavrnulo!" A Agripa pak emfati¢no, premda mozda i blago ironi¢no,
uzvikuje: "Zamalo pa me uvjeri te kr§¢aninom postah!" Ovaj je Festov i Agripin
odgovor, prema Garrowayu u ¢lanku "'Apostolic irresistibility’ and the interrupted
speeches in acts”, nastao jer je Luka kao pisac pokazao "umijeée koje dopusta da se
apostolske neupitne rije¢i mogu opovrgnuti, njihova nepobitna mudrost odbiti"
(Garroway, 2012: 752). Iz toga se Agripina uzvika usto dade prepoznati da je cilj
Pavlova govora uz vlastitu obranu, Stovise i prije nje, prijenos vijesti o Kristu,
persuazivna komponenta koja je u religijskom diskursu dominantna, $to Pavao i ne
skriva odgovaraju¢i Agripi: "Dao Bog te i za malo i za mnogo, ne samo ti nego i svi
koji me danas slusaju postali onakvima kakav sam ja, osim ovih okova." (Dj 26,29).

Optativ koji ispisuje Luka, a vjerno ga prevode Rebi¢ i suradnici (1994), samo je jos
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jedan pokazatelj literarnosti Lukinog, a u zaledu i stila apostola Pavla. Bruce smatra
da se "Lukin idiom moze opisati kao dobar helenisticki greki, literarniji od grékog
jezika kojim pise ve¢ina novozavjetnih pisaca" (Bruce, 1990: 67). Agripa nije postao
"ni za malo ni za mnogo", kako se apostol Pavao poigrava rije¢ima — krs¢anin, ali
Agripina je presuda, uz suglasnost svih njegovih pratitelja, da je Pavao neduzan te da
je sada sretniji kao zrtva nego kao progonitelj, da je taj model novog svijeta temelj
njegove nade. Tako se dakle u tome govoru religijskim diskursom nadvremenit i
vremenit red usuglasio da je jedan nepravedno optuzen uznik neduzan, da mu se
osigurava religijska sloboda, kao i druge slobode koje proistjecu iz nje: sloboda
misljenja i sloboda govora. Taj je govor, kao i komentari i pravorijek nakon njega,
takoder pokazatelj moguénosti komunikacije izmedu religijskih i drzavnih autoriteta,
Stovise izmedu religijskog i politickog i nereligijskog diskursa uopée, uz uvjet
odgovornih govornika i slusatelja, $to zajedno sa zavrSetkom Pavlova govora ¢ini

snazan conclusio.
3. ZAKLJUCAK

Retorickom se analizom u ovom radu utvrduje da je govor apostola Pavla pred
Agripom, iz 26. poglavlja Djela apostolskih, organiziran u cetiri dijela: a) uvod
(exordium), b) pripovijedanje (narratio), c) dokazivanje (probatio/argumentatio), d)
zakljucak (peroratio). Veéina retoricara koji su pisali o organizaciji toga govora
(Crouch, 1996; Kennedy, 1984; Neyrey, 1984; Winter, 1993; Witherington, 1998)
ne vide u njemu — u odnosu na klasican model forenzi¢noga govora tog vremena —
pobijanje (refutatio), s ¢ime se i ovaj rad usuglasuje. Razlika ovog rada u odnosu na
radove ostalih pobrojanih autora jest utvrdivanje i organizacijske jedinice zakljucak
(peroratio), koji odgovara zavr$etku govora prije reakcija slusatelja, Agripe i Festa, i
obiljezen je stilskim figurama ponavljanja i klimaksa, ¢ime se, izmedu ostaloga,
opravdava i pokazuje plodnom retoric¢ko-stilisticka analiza u metodologiji ovog rada.
Zakljucak je Pavlova govora da je Krist ispunjenje zidovskih oéekivanja te da Krist
ujedinjuje svojim svjetlom i Zidove i pogane. Razlog za netrpeljivost i progon ne
postoji jer je kr$c¢anstvo izdanak zidovstva. Stilistickom je pak analizom, koja
upotpunjuje uvid u govor apostola Pavla na temelju retoricke analize, utvrdeno da je
stilski registar od samog pocetka govora obiljezen vedrinom i kr$¢anskom rados¢u koju
uvjerljivo sugerira govornik, te da je njegov odnos prema slusateljima nedvojbeno

pozitivan jer im se obraca iskazima po$tovanja. Prema odabiru rije¢i, u odmaku od
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niskoga govornog stila, govornikov je rje¢nik pokazatelj njegove uéenosti i uljudenosti.
Narativni je dio o susretu s Kristom posebno istaknut stilskim postupcima hoion
(kao/poput) tipa: svjetlost je u tom susretu poput sunceva, no 'sjajnija" jer je
nepoznata u fizickoj dimenziji. Stilistickom se analizom takoder registriraju antiteticke
osobe Krista: s jedne strane slabog patnika koji je razapet i umire i s druge strane kao
bozanskog bica koje se javlja u slavi s referencijama na Stari zavjet i objavu Boga
proroku Ezekielu ili Mojsiju. Pojavljuju se i druge referencije na Stari zavjet, kao $to
je opozicija Svjetlo-Tama, koja simbolizira Dobro-Zlo. Stilogenost toga govora
proistje¢e iz naravi religijskog diskursa koji nastoji opisati duhovna, nadnaravna
iskustva ljudskim jezikom.

Osoba je govornika, apostola Pavla, takoder dokaz (probatio) da se duhovno
iskustvo susreta s Kristom, koje on pokusava prenijeti autoritetima drzavne vlasti
vicnima politickom, a ne religijskom diskursu, uistinu dogodilo. Apostol Pavao je
unato¢ smrtnoj opasnosti u kojoj se nasao smiren, njegov je duh osloboden bilo
kakvog neprijateljstva, mrznje i bijesa proistekla iz fanati¢ne religioznosti u proslosti.
Nekada progonitelj kr$¢ana, sada je nenasilan kr$¢anin. Mirotvorno pokusava
dokazati da je Krist ispunjenje Zidovskih nada o Mesiji koji ¢e obgrliti i spasiti cijeli
svijet. Osoba govornika je dijametralno suprotna samome sebi u smislu tolerancije na
nasilje. Za religijski je diskurs eticka osoba govornika snazan argument.

I najposlije, ovaj govor pokazuje moguénost sporazumijevanja izmedu autoriteta
drzavne vlasti i govornika koji im se obraca religijskim diskursom. Razumijevanje
religijskog diskursa pospjesuje organizacija govora i argumentacija koja vodi racuna o
standardnim retorickim zahtjevima u nereligijskim diskurzima, kao i obrazovanje i
odgoj slusatelja. Sto je govor nagnutiji k sferi vremenitog reda, to su retoricka
prohodnost i persuazivnost uspjes$nije, a smisao govorenja pred politickim
recipijentima opravdaniji. Slusatelj, kralj Agripa, nije postao kr$¢anin, $to je prvotan
cilj govornika religijskog diskursa, ali je "odsjaj milosti" iz nadvremenitog reda
djelotvorno zasinuo "kako bi ljudi mogli bolje Zivjeti u svome vremenitome Zivotu"
(Maritain, 1989: 139). Agripa i Fest potvrdili su Pavlovu neduznost i vjersku slobodu,

iz koje proistjecu i sloboda misljenja i govora.
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Rhetorical-stylistic analysis of the Apostle Paul's
speech before King Agrippa

Summary

This paper includes the interdisciplinary rhetorical-stylistic analysis of the Apostle Paul’s speech
before King Agrippa, as recorded in the biblical text of Acts 26. This speech is stylistically marked,
recounted narrative, which is the fundamental trait of the religious discourse. Yet, since this

discourse is self-referential and closed, the question remains what function and communicative

outcome is in the view of a listener who is antipodally distant and overwhelmingly secular and

political. Therefore, the analysis of the effect of speech on the addressee is particularly

emphasized. The analysis shows that there is an interference area — what according to Maritain

is "temporary" — in which religious discourse can be positively perceived by listeners to whom

the political discourse is inherent. Rhetorical-stylistic analysis was done to provide a more

comprehensive insight into the selected speech, with the following results:

Through the rhetorical analysis, amplified by stylistic insight, this paper establishes that
the speech of the Apostle Paul before Agrippa, from Acts 26, along with 1. introduction
(exordium), 2. the narration (narratio), 3. the proving (probatio/argumentatio), also
contains the 4. conclusion (peroratio), which is a differentiating element compared to
the previously published works.

The stylistic analysis, however, revealed that the register of style is marked by Christian
joy and serenity, despite the forensic profile of speech. The narrative section includes the
encounter with Christ and it is especially marked by hoion-type stylistic practices and
antithesis, as well as references to the Old Testament and contemporary rhetorical
framework of the antiquity.

The character of the speaker, the Apostle Paul, is also the evidence (probatio) in support
of the speaker, because he is diametrically opposed to his former self in terms of tolerance
of violence. For religious discourse, the speaker's ethical character is a strong argument.
Lastly, this speech demonstrates the possibility of communication between the speaker
who addresses the authority of the state government with religious discourse and the
listeners whom the political discourse is inherent. Agrippa and Festus affirmed the
innocence and religious freedom of the Apostle Paul, from which also the freedom of

thought and speech ensue.

Key words: religious discourse, rhetorical-stylistic analysis, public speech
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Socioretoricka analiza: dogadaj kriza kao temelj
krs¢anskog mirotvorstva

Sazetak

Ovim se radom propituje odnos retorike i etike u svjetlu zahtjeva Schiissler Fiorenze za
potpunim etickim i epistemoloskim obratom u socioretorickoj analizi biblijskog teksta.
Epistemoloska ograni¢enja, tvrdi ona, proizi§la iz metodoloskog suzanjstva u okvirima
empirijskog, pozitivistickog pristupa znanstvenom istraZivanju i sociopolitickih interesa
znanstvenika, prijece ostvarenje emancipacijske uloge retori¢ke znanosti i stoga je potrebno
tragati za komplementarnim potencijalom retori¢ke teorije i prakse i duhovne vizije u
metodoloskom prostoru transformacijske hermeneutike i politicke teologije. Svrha je pokazati
kako se socioretori¢ka analiza ne treba baviti samo ra§¢lambom strukture teksta i propitivanjem
njegova znalenja, ve¢ i na¢inom na koji on djeluje i otvara prostor za nove moguénosti javnog
dijaloga te pomide granice primjenjivosti znanstvenog diskursa u sluzbi drustvenog pomirenja
i cjelovitijeg suZivota. Polazi$na tocka za kriticko vrednovanje Schiissler Fiorenzina prijedloga
je pretpostavka da funkcija znanstvenog diskursa treba biti i izrazito kriticka, prosvjetiteljska i
preobraziteljska, a oslanja se na uvide Eagletona (1990, 1996), Gadamera (2012), Volfa (1998)
i Westa (1985). U konacnici, eti¢nost u retorickom ¢itanju temeljnoga kr$¢anskog teksta koja
postuje njegovu izvornu cjelovitost moze doprinijeti mirotvorstvu i politici nenasilja ije je
kona¢no ishodiste u eshatoloskom ¢inu novog stvaranja (Volf, 1998) samo ako je istovremeno

ukorijenjeno u konkretnom povijesnom zivotu pojedinca i kr$¢anske zajednice.

Kljuéne rijeéi: Elisabeth Schiissler Fiorenza, etika, pomirenje, socioretoricka analiza, Gadamer
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1. UVOD

Kriticki osvrt Elisabeth Schiissler Fiorenze na "djelomican retori¢ki obrat" u biblijskoj
teologiji (Schiissler Fiorenza, 1996: 46) i zagovaranje "potpunog epistemoloskog
obrata prema feministickoj retorici propitivanja" (Schiissler Fiorenza, 1996: 29-30)
pokusaj su radikalnijeg poimanja retori¢ko-etickog utemeljenja biblijske interpretacije
i predstavljaju polazi$nu tocku ovoga istrazivactkog rada. Epistemoloska ogranicenja,
tvrdi Schiissler Fiorenza, proizisla iz metodoloskog robovanja biblijske teologije
kanonima empirijskog, pozitivistickog pristupa znanstvenom istrazivanju i
sociopoliti¢kim interesima znanstvenika (Eagleton, 1996: 105-100) prijece ostvarenje
emancipacijske uloge retorike i stoga je potrebno tragati za komplementarnim
potencijalom retori¢ke teorije i prakse i eticko-duhovne vizije u metodoloskom
prostoru transformacijske hermeneutike i politi¢ke teologije (Malina, 1996: 82-94).
I Eagletonova tvrdnja o teoriji koja se ne moze razvijati ako je odvojena od svoje "zive
kulturalne dimenzije"(Eagleton, 1990: 86), sto podrazumijeva da je retoricka teorija
kao i teorija opéenito uvijek povezana s politikom, sazeto opisuje jednu od temeljnih
pretpostavki na koju se oslanja teolosko stvaralastvo Schiissler Fiorenze. Novim
definiranjem odnosa etike i retorike ona Zeli pridonijeti oblikovanju novih subjekata
drustvene preobrazbe, novih kulturnih identiteta te u vidokrug svijesti pojedinca i
drustva upisati novi obrazac duhovne i kulturne imaginacije u svrhu stvaranja
pravednijeg i ravnopravnijeg drustva.

Slijedom ovih uvida ovim se radom Zeli zapoceti konstruktivan, ali i kriticki
dijalog sa Schiissler Fiorenzinim zahtjevom za etvrtim i potpunim retoricko-etickim
obratom u odnosu biblijske i feministicke teologije kao kriticke teologije oslobodenja
(Schiissler Fiorenza, 1999) u metodoloskim okvirima feministicke retorike
propitivanja. Cilj ovog dijaloga, vodenog nacelima Wolterstorffovog "dijaloskog
pluralizma" (Wolterstorff, 2008: xi-xii), nije samo prikazati osnovne odrednice ovoga
Cetvrtog  retoricko-etickog obrata, ve¢ i ukazati na moguénost potpunijeg
razumijevanja njegovih pomirbenih i osloboditeljskih sadrzaja u suodnosu retorike,
etike i biblijske teologije. Metateorijski okvir unutar kojeg se predlaze potpuniji oblik
ovog trostrukog odnosa je apokalipticka teologija (Davies, 2012; Kerr, 2008; Ziegler,
2018) koja, prema autoru ovog ¢lanka, nudi sadrzajniji konstruktivni i kriticki otklon

od pozitivisticke paradigme protiv koje Schiissler Fiorenza tako ustrajno progovara.
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2. PREGLED SCHUSSLER FIORENZINE RETORICKO-ETICKE
PARADIGME

Klju¢ za razumijevanje retoricko-etickog utemeljenja Schiissler Fiorenzine
interpretacijske paradigme (Schiissler Fiorenza, 1999) je pretpostavka o retorickoj
naravi epistemologije i ontologije, a ne samo o epistemoloskoj naravi retorike. Ona
zagovara razumijevanje biblijske teologije kao komunikacijske prakse koja otvoreno
progovara o vlastitim interesima, vrijednostima i viziji, u kojoj je tekst jednako vazan
kao i kontekst, i ¢ija povijesna imaginacija nastoji razotkriti razorne vidove jezika i
simboli¢kih univerzuma u biblijskoj povijesti, ali i povratiti njene neispunjene
povijesne mogu¢nosti. Ovo retoricko, eticko i politicko preusmjeravanje biblijske
teologije oslanja se na tri korektiva. Prvi je estetski, koji naglasava iskustvenu
konkretnost i intuitivhu imaginaciju nasuprot racionalisticke apstraktnosti; drugi je
kulturalni korektiv koji, nasuprot prosvjetiteljskoj sklonosti univerzalizmu, ustrajava
na ideji kulturne autonomije i tradicije kao mudrosti i naslijedu partikularne
zajednice; i tredi, politicki korektiv istice da ne postoji ¢isti um kao orude spoznaje
koje vodi pravednijem drustvu (Schiissler Fiorenza, 1996: 17-35). Vaino je
spomenuti i da Schiissler Fiorenza nigdje poblize ne odreduje pojam etike i retorike,
vec se njihovo znacenje mora if¢itavati iz njenih rasprava o ovoj temi.

Ova paradigma je i postkolonijalisticka jer zahtijeva radikalan raskid s
izrabljivanjem, dominacijom i dehumanizacijom zapadnjacke moderne dok
istovremeno Zeli ocuvati postignu¢a novovjekovne borbe za emancipaciju pojedinca i
drustava (Schiissler Fiorenza, 1996: 32-37). Ona ustrajava na javnom karakteru
biblijske teologije, javnom pedagoskom radu biblicara i religiologa, njihovoj
integriranosti u drustveno-politicki Zivot i osposobljenosti za promicanja pravde i
dobrobiti pojedinca i drustva (Schiissler Fiorenza, 1999: 45). Medutim, kamen
spoticanja, prema Schiissler Fiorenzi, je takozvani "znanstveni" duh biblijske
hermeneutike usvojen tijekom borbe za oslobodenje od crkvenog dogmatizma, a
oCituje se u ustrajavanju na mitu o vrijednosno neutralnom istrazivanju, o
jednoznac¢nosti teksta u svrhu ocuvanja univerzalnosti vlastitog tumacenja i u
dubokom jazu koji u interpretaciji razdvaja proslost od sadasnjosti. Upravo su ove
pretpostavke prepreka pokusajima uéinkovitog bavljenja smislom ljudske egzistencije
u globalnom okruzju izrabljivanja jer ne pocivaju na teoloskim osnovama, veé
metodolosko-znanstvenim postulatima navodne objektivnosti, nepristranosti i

vrijednosne neutralnosti (Schiissler Fiorenza, 1999: 41).
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Prema Schiissler Fiorenzi, trenuta¢no je na djelu izmjestanje ove "znanstvene",
pozitivisticke paradigme u okvirima postmoderne kulturalne paradigme (Schiissler
Fiorenza, 1999: 43), koja je pridonijela priznanju lingvisticke i retoricke naravi
hermeneutike i historiografije te razradila tumacenja o raznolikosti interpretacijskih
pristupa i nedorecenosti znacenja. Ona se oslanja na mo¢ jezi¢nog simbolizma u
preobrazbi ljudskih iskustava i simbolickih sustava znacenja (Schiissler Fiorenza,
1999: 43). Medutim, unato¢ ovim neupitnim pomacima, njen neteoloski karakeer,
ustrajavanje na vrijednosnoj neutralnosti istrazivanja te odbijanje bavljenja drustveno-
povijesnom situacijom koja je stvorila tekst ili danas odreduje njegovu funkciju,
prijece je da "odgovori na nesigurnost globalne nejednakosti ili prihvati ogranicenja
koja eticki imperativ pokreta za emancipaciju stavlja na relativnost i proliferaciju
znacenja teksta. Upravo zato je potrebna cetvrta, retoricko-politicka paradigma koja
ne donosi samo hermeneuti¢ko-znanstveni ve¢ i eticko-politicki obrat." (Schiissler
Fiorenza, 1999: 43—44). Korisno je imati na umu da Schiissler Fiorenza ovu &etvrtu
retoricko-eticku  paradigmu naziva jo§ i retoricko-politickom ili retoricko-
emancipacijskom kako bi snaznije istaknula njene pojedine sastavnice.

Schiissler ~ Fiorenza posebno  problematizira prosvjetiteljsko ~ poimanje
"univerzalnog, transcendentnog subjekta kao rastjelovljenog glasa razuma" (Schiissler
Fiorenza, 1999: 45-46) te nasuprot tome biblijske tekstove razumije prije svega kao
retoricke diskurse. Stoga je zadata tumaca istrazivati njihovu mo¢ uvjeravanja i
argumentacijsku funkciju, prikazati ciljeve i strategije autora, ali i slusateljsko
prihvacanje i njihovu konstrukciju. Sljedeéi citat zorno opisuje jedan od klju¢nih
metodoloskih uvida ove retoricko-eticke hermeneutike propitivanja:

. Citatelji se ne bave samim tekstom. Umjesto toga... mi pokre¢emo ¢itateljske
paradigme. Ove ditateljske paradigme ¢ine skupine diskurzivnih determinanta koje
organiziraju praksu ¢itanja tako $to na specifican nadin povezuju tekstove, Citatelje i
kontekste. Ukratko, biblijski tekstovi, ¢itatelji i konteksti nisu u svojoj medusobnoj
interakciji utvrdeni jednom zauvijek ve¢ oni razli¢ito funkcioniraju u razli¢itim

Citateljskim formacijama. (Schiissler Fiorenza, 1996: 43).

Nadalje, Schiissler Fiorenzina kriticka retorika propitivanja shvaca "... jezik i
tekst kao kulturne konvencije ili sociopoliticke prakse koje govornicima i slusateljima,
piscima i ditateljima omogucuju prevladavanje lingvistickih nejasnoda i stvaranje
znatenja u specificnim retorickim kontekstima i sociopolitickim prostorima.”

(Schiissler Fiorenza, 1996: 40). Zato se tumacenje biblijskog teksta ne shvaca kao
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dogmatski, znanstveno-pozitivisticki i relativisticki, ve¢ kao retoricki i eticki diskurs.
Za razliku od postmoderne kritike, glasovi s margine biblijske teologije ne mogu si
priustiti odbacivanje pojma subjekta niti moguénosti drugalije spoznaje svijeta
(Aichele i sur., 1995: 15; Schiissler Fiorenza, 1992a). Stoga se ovi podredeni drugi
moraju ukljuciti u politicki i teorijski proces vlastitog konstituiranja kao subjekata
spoznaje i povijesti. Iz ovoga proizlazi da je djelo tumacenja biblijskog teksta shvaéeno
kao kriticka, postkolonijalisticka, komunikacijska praksa u kojoj intelektualna
neutralnost u svijetu potlacenih i obespravljenih nije ni pozeljna ni moguca. Kao
polazi$na tocka uzima se kriticka i sustavna refleksija o iskustvu u drustveno-
politickom okruzju suvremenog svijeta, a ne neko osobno, obi¢no iskustvo pojedinca.
Imperativ je prevladati hermeneuticke podjele izmedu smisla i znacenja, objasnjenja i
razumijevanja, kritike i odobravanja, izmedu distanciranja i empatije, sadasnjosti i
proslosti, tumacenja i primjene, realizma i imaginacije (Schissler Fiorenza, 1999: 49).
Ova hermeneutika iskustva i drustvenog prostora oslanja se na hermeneutiku sumnje,
sjecanja i rekonstrukcije, imaginacije i preobrazbe te iz sadasnjeg iskustva definiranog
proslos¢u izvodi viziju o preobrazbi sadasnjosti i oblikovanju buduénosti (Schiissler
Fiorenza, 1999: 51-55).

Schiissler Fiorenza biblijsku hermeneutiku podvrgava kritickoj retorici
propitivanja upravo zato $to ona predstavlja "refleksiju viseg reda (metarefleksiju) o
pozitivistickim praksama, neizre¢enim teorijskim okvirima i drustveno-politickim
interesima znanosti koja podupiru svoje samorazumijevanje kao vrijednosno
nepristrane, objektivne znanosti." (Schiissler Fiorenza, 1996: 31-36). Medutim,
biblijska retoricka teorija i praksa ne robuju samo empirijsko-pozitivistickom
poimanju znanosti, ve¢ je ona u svoja tumacenja krs¢anskog zavjeta (Novog zavjeta)
utkala drevne retoricke metode, a s njima i postoje¢e odnose mo¢i i dominacije.
Umjesto okretanja politickoj retorici propitivanja koja je ukorijenjena u "ekleziji kao
javnom skupu slobodnih i jednakih gradana u sili Duha" i omogucavanja biblicarima
da istraze kako "diskurzivna argumentacija obavlja specificnu vrstu funkcije u
specifi¢cnim povijesnim okolnostima i politickom prostoru” (Schiissler Fiorenza,
1996: 36), ona sudjeluje u prevladavajuéem duhu antike i kodificira nepravedne
drustvene  stratifikacije, dominantne konfiguracije modi te potlacenost
marginaliziranih skupina.

Robbinsova socioretoricka analiza (Robbins, 1996) Evandelja po Marku 14,3-9
primjer je, tvrdi Schiissler Fiorenza, ovakvog ogranicenog, formalnog shvacanja

knjizevne kritike kojim se ne obraca dovoljna pozornost na drustveno-politicko
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ozradje i retoricku narav biblijskog teksta (Schiissler Fiorenza, 1996: 33). Ipak, ovu
izjavu treba razmatrati u svjetlu njenog opéenito pozitivnog vrednovanja Robbinsova
pristupa koji on naziva "interpretacijskom analitikom" (Robbins, 1997: 24-29), jer
on, iako djelomi¢no, nastoji uzeti u obzir retoricke i feministicke teorijske uvide.
Robbins, prema Schiissler Fiorenzi, u konacnici pribjegava pozitivistickom,
socioznanstvenom pristupu kojim svoje tumacdenje proglasava znanstvenim i posve
pouzdanim. Primjerice, vrednujuéi razli¢ite pristupe tumacenju Evandelja po Marku
on izdvaja ideolosku kritiku kao onu koja se isklju¢ivo bavi ideoloskim sadrzajem
teksta, zaboravljaju¢i pritom da je ideologija samo jedan vid svih metodoloskih
pristupa. Ne postoji metodologija koja nije protkana pre$utnom ili izre¢enom
ideologijom. Primjer ove nedorecenosti je Robbinsova kritika Ched Myers i Schiissler
Fiorenze zbog ideoloskog tumacenja Evandelja po Marku kada naraciju o Zeni koja je
pomazala Isusa tumae u starozavjetnom kontekstu Samuelova pomazanja Saula. One
time pruzaju primjer "geto kulture" jer je, smatra on, nevjerojatno da bi spomenuta
starozavjetna naracija mogla pruziti semanticki okvir za razumijevanje dogadaja u
prvom stolje¢u nove ere (Schiissler Fiorenza, 1996: 33-34).

Osim $to zaboravlja, tvrdi Schiissler Fiorenza, da Isusovim slusateljima niposto
nije bio stran pojam prorockog, mesijanskog Pomazanika, Robbins predlaze
"mediteranski svijet" kao interpretacijski referentni okvir unutar kojeg treba tumaditi
zenino pomazanje Isusa. On uopée ne problematizira strukturalisticki, binarni okvir
mediteranskoga kulturalnog modela niti propituje znanstveni stav koji ga zagovara kao
"znanstvenu c¢injenicu" i to¢no, deskriptivno i objektivno izvijes¢e o povijesnoj
stvarnosti prvog stolje¢a nove ere. Etnolozi su odavno ukazali na pojam
"mediteranskog svijeta i njegovih vrijednosti" kao znanstvenu i teorijsku konstrukeiju
dvadesetog stoljeca, a niposto kao znanstveni, objektivni opis ondasnje stvarnosti. Isto
tako, Robbins ne pokusava objasniti zasto je znanstveno tumacenje drevnog svijeta
vjerojatniji i vjerodostojniji interpretacijski okvir od prorockog pomazanja u Zidovskoj
kulturi. U konaé¢nici, on androcentri¢ni referentni okvir smatra "zdravorazumskim"
jer je u "pripremi za ukop prikladno (...) da Zena uljem pomaze svaki dio muskaréevog
tijela.” (Schiissler Fiorenza, 1996: 35). Premda Robbins Zeli ukazati na krajnje dvojben
stav spram tijela u tradicionalnoj zapadnjackoj kulturi, on ponavlja androcentri¢no,
zapadnjacko poimanje rodnih odnosa koji skrb za tijelo kao i za zive i mrtve pripisuju
prvenstveno zenama, a istovremeno dovodi u pitanje metodoloski pristup zidovske
biblijske kontekstualizacije.
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Schiissler Fiorenza ovim uvjerljivim i nadasve pronicljivim primjerima Zeli
istaknuti da feministicka retorika propitivanja svoj zahtjev za etickim obratom temelji
na Cetiri klju¢na uvida koji su presudni za retoricku analizu biblijskog teksta. Prvo,
gramaticki, androcentri¢ni jezik ne odrazava niti opisuje stvarnost, ve¢ je regulira i
izgraduje. Jezik stvara i oblikuje simboli¢ke svjetove koje evocira i opisuje. Drugo,
jezik nije samo djelatan, ve¢ je i politicki odreden. Jezik i tekstovi uvijek ovise o
retorickoj situaciji i drustveno-politickom prostoru. Trece, kriticka intratekstualna
analiza jezika i retorike teksta nije dostatna. Nju treba dopuniti kriticka i sustavna
ras¢lamba drustveno-politickih i religijskih struktura dominacije i iskljuéivosti.
Cetvrto, jezik i spoznaja su retoricke i politi¢ke naravi te su podloZni promjeni. Nije
dovoljno opisati ih onakvima kakvi jesu, ve¢ ih treba nastojati i promijeniti (Schiissler
Fiorenza, 1996: 38-41). Ocito je dakle da Schiissler Fiorenza ustanovljuje
emancipacijski imperativ svoje interpretacijske paradigme tako $to zadrzava otklon od
crkveno-dogmatskih ograni¢enja dok istovremeno zacrtava korake kojima Zeli
biblijsku teologiju osloboditi podloznosti empirijsko-pozitivistickoj znanosti i
odgovoriti na manjkavosti djelomi¢nog obrata u postmodernoj knjizevnoj kritici.
Upravo zbog te djelomic¢nosti ona zagovara potpuni epistemoloski i ontologki obrat u
etvrtoj, retoricko-etickoj interpretacijskoj paradigmi. U nastavku ¢e biti kriticki
propitane temeljne pretpostavke ove paradigme, kao i Schiissler Fiorenzina tvrdnja da
bi éetvrta eticko-retoricka paradigma trebala predstavljati potpuni epistemoloski i

ontologki obrat.

3. VREDNOVANTJE FIORENZINE RETORICKO-ETICKE
PARADIGME

Ustrajavanje Schiissler Fiorenze na etickom utemeljenju retoricke analize u biblijskoj
teologiji, na dubljem osvjes¢ivanju i promicanju vrednota jednakosti, slobode i
pravednosti, ovisi o ostvarenju jo$ jedne temeljne drustvene vrednote, pomirenosti.
Pravda, jednakost, sloboda i dostojanstvo ¢ovjeka neostvarivi su bez stalnog nastojanja
na dubljem razumijevanju i ostvarenju pomirenja na osobnoj i drustvenoj razini. Stoga
¢e biti razmotrena uloga pomirenja kao temeljnog uvjeta za ostvarenje Schiissler
Fiorenzine ¢etvrte paradigme u metodoloskim okvirima biblijske teologije, teologije
oslobodenja i ljudskog iskustva, koje ona navodi kao konstitutivne dijelove svog
retoricko-etickog pristupa.

Poénimo s naizgled jednostavnim Eagletonovim zapazanjem o Iserovoj teoriji

recepcije: "Da bi tumadenje bilo tumacenje ovog teksta, a ne nekog drugog, ono mora
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u nekom smislu biti logicki ograni¢eno samim tekstom. Drugim rije¢ima, postoji
stupanj determiniranosti ovog djela nad odgovorom (itatelja inace ¢e se kritika
pretvoriti u potpunu anarhiju." (Eagleton, 1996: 73). Imaju¢i na umu ovaj uvid o
ograni¢enom determinizmu teksta nad tumacem, bit ¢e saZeto naznacene njegove
temeljne odrednice u retorickoj analizi biblijskog teksta kako bismo njima vrednovali
Schiissler Fiorenzin eti¢ki pristup njegovu tumacenju. Naime, njen posve opravdan
zahtjev za definiranjem etickog utemeljenja retoric¢ke analize biblijskog teksta treba
pratiti i razlaganje njenog vlastitog etickog pristupa njegovu ¢itanju i tumacenju.
Primjerice, jedan takav pristup je i Levinasova etika ¢itanja temeljnoga kré¢anskog
teksta (Levinas, 1985: 115). Za pocetak uzmimo u obzir razmatranje triju sadrzajnih
odrednica biblijskog teksta: odnos vremenitog i nadvremenitog poretka, nauk o
pozitivnom supostojanju Boga i ¢ovjeka te pojam biblijskog sazloma koji sadrzaj i
nadahnucée za ostvarenje ljudske emancipacije crpi iz ¢ina BoZjeg pomirenja na krizu i
uskrsnuéu kao daru novog Zivota te isti¢e pokajanje i oprost kao temeljne odrednice
kr$¢anskog mirotvorstva i preduvjet za ostvarenje pravednijeg drustva.

Ako se sadrzaji ovih odrednica biblijskog teksta presucuju ili isklju¢uju iz etickog
promisljanja zbog metodoloskog pristupa zasnovanog na specifiénim filozofskim
pretpostavkama prosvjetiteljske misli, gubi se osebujni karakter biblijskog teksta i
zna¢ajno umanjuje mogucnost njegova jedinstvenog doprinosa drustvenoj preobrazbi.
Historijsko-kriticka metoda, utemeljena na nacelima korelacije, analogije i kritike
(Hasel, 1985: 73-77), na koju se Schiissler Fiorenza uvelike oslanja u svojoj retorickoj
kritici biblijskih tekstova, samo je jedan primjer ovih filozofskih pretpostavki, ali i
"znanstvene", pozitivisticke paradigme protiv koje ona tako odlu¢no progovara.
Milbank na podrudju filozofske (Milbank, 2006: 17-21), a Wright na podrudju
biblijske teologije (Wright, 2019) ponudili su dublju ras¢lambu problematike ovoga
metodoloskog pristupa s posebnim naglaskom na njegov povijesni razvoj. Drugi
primjer Schiissler Fiorenzine ukorijenjenosti u filozofskoj tradiciji prosvjetiteljstva je
hermeneutika sumnje koja pociva na antropoloskoj postavci o autonomnosti ljudske
egzistencije. Nasuprot tomu, heteronomno poimanje covjeka egzistencijalno i
epistemoloski ovisnog o Bogu pretpostavlja hermeneutiku dijaloga i povjerenja
zasnovanu na pozitivnom vrednovanju nadvremenitog i vremenitog poretka u
ljudskoj zbilji. Buduéi da ih Schiissler Fiorenzina metoda djelomi¢no ili u cijelosti
presucuje, njeno teolosko poimanje ljudske emancipacije kao zelosa retoricko-etickog
obrata u biblijskoj teologiji liSeno je njenoga temeljnog sadrzaja i dovodi u pitanje
opravdanost pridjeva biblijska (Aichele i sur., 1995: 220; West, 1985: 3).
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Premda Schiissler Fiorenza ustrajava na tvrdnji da je njena eticka, osloboditeljska
vizija prvenstveno ukorijenjena u Bibliji, a ne u prosvjetiteljskoj tradiciji (Schiissler
Fiorenza, 1998: 81), ona zagovara "dijalekticko bavljenje biblijskim naslijedem" jer
ono moze biti u sluzbi oslobodenja ¢ovjecanstva, ali i ozakonjenja drustvenih struktura
dominacije i diskriminacije (Schiissler Fiorenza, 1998: 81). U procesu sadrzajnog
oblikovanja i artikulacije eti¢ke zadade retoricke kritike treba, tvrdi ona, prepoznati
ovu podvojenu narav biblijskog teksta i staviti ga u sluzbu ostvarenja jednakosti i
pravde u drustvu. Slijedom toga Schiissler Fiorenza zagovara primjenu hermeneutike
sumnje u retorickom tumadenju biblijskog teksta kako bi iznova stvorila politicki
svijet, novu, radikalnu, demokratsku zajednicu svih potlacenih. Biblijski tekst je
shvacen prvenstveno kao prostor borbe za znalaj religije i za teoloski autoritet, a
kriticko, sustavno vrednovanje ljudskog iskustva preuzima ulogu normativne
paradigme za eticko promisljanje i djelovanje. Ovakav pristup povlasé¢uje ljudsko
iskustvo u odnosu na biblijski tekst kao normativni izvor kriterija za eticko djelovanje,
a pociva na presutnoj pretpostavci da je ono, nakon sustavnog i kritickog vrednovanja,
¢is¢a polazisna tocka ili misaoni prostor za ostvarenje njene Cetvrte retoricko-eticke
paradigme. Schiissler Fiorenza time ne odstupa od op¢ih zasada prosvjetiteljske misli
koja u pravilu biblijskom tekstu kao mozebitnom izvoru etickog promisljanja
dodjeljuje drugorazrednu ulogu ili ga u cijelosti isklju¢uju. U nastavku rada pokazat
¢e se kako ovakav asimetrican odnos temeljnih izvora za eticko promisljanje ima
ozbiljne posljedice za uravnotezen pristup u pojmovnom i sadrzajnom uobli¢avanju
Schiissler Fiorenzina teoloskog opusa.

Referentni okvir unutar kojeg Schiissler Fiorenza oblikuje svoje razumijevanje
sadrzaja i uloge biblijskog teksta, kao i teolosko promisljanje odnosa etike i retorike,
zasniva se na poimanju ¢ovjeka kao autonomnog bi¢a (npr. hermeneutika sumnje).
Ovo je posebno sporno jer biblijski tekst na koji se naslanja njena teologija prozima
antropoloska pretpostavka o heteronomnoj naravi ljudske egzistencije ili pozitivnom
vrednovanju supostojanja Boga i ¢ovjeka. Izravna posljedica ovog proturjedja je
Schiissler Fiorenzino iznimno problemati¢no tumacenje uloge Isusa Krista i temeljnih
dogadaja kr$¢anske vjere — Njegova utjelovljenja, smrti i uskrsnuéa kao temelja
kr$¢anskog mirotvorstva. Osim $to se uopée ne bavi teoloskim definiranjem sadrzaja i
uloge osobnog i drustvenog pomirenja, vrednota bez kojih je tesko zamisliti bilo kakav
eticki obrat usmjeren na stvaranje pravednijeg drustva, ostaje nejasno kako bi takav

pokusaj izgledao iz perspektive biblijske teologije bez pozitivnog vrednovanja dogadaja
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kriza. U nastavku ovog rada sazeto ¢e biti naznaceni mozebitni problemi koji proizlaze
iz ovog proturjedja.

Nakon Kiristovih rije¢i "Mir vam ostavljam, mir vam svoj dajem" (Iv 14,27) te
pojasnjenja o kvalitativnoj razlici izmedu ovog mira i mira koji daje svijet, slijedi
njegovo zavr$no uprizorenje i ispunjenje u smrti na krizu i uskrsnuéu kojim je
postavljen temelj pomirenja Boga i ¢ovjecanstva. Upravo ovaj sredisnji dogadaj
kr$¢anske vjere Schiissler Fiorenza vidi kao mozZebitno orude legitimacije nasilja i

zlostavljanja:

Ako netko veli¢a tihu i slobodno izabranu Kristovu patnju koji 'postavsi poslusan do
smrti' (Fil 2,8) kao primjer koji oni koji trpe obiteljsko i seksualno nasilje trebaju
oponasati, ona ili on ne samo da legitimiraju, ve¢ i poti¢u nasilje nad Zenama i djecom.
(Schiissler Fiorenza, 1992b: 151).

Ostaje nejasno zasto ona ne razmatra i druga, pozitivha tumacenja Kristove smrti
kojima obiluje povijest krs¢anske misli i za$to ne razotkriva krajnje upitne
hermeneuticke strategije koje su dovele do ovakvih dvojbenih tumacdenja kao $to to
¢ini kada kriticki vrednuje patrijarhalne drustvene strukture. Nadalje, ona istim
pristupom radikalne hermeneuti¢ke redukcije (Sabin, 1999) negativno vrednuje
temeljne kr$¢anske vrline ljubavi i oprosta i tumaci ih kao mozebitno orude kojim se
Stite odnosi dominacije i poti¢e prihvacanje obiteljskog i seksualnog nasilja (Schiissler
Fiorenza, 1998: 151). U tom smislu ona se protivi i "ritualizaciji Isusove patnje i
smrti" (Schiissler Fiorenza, 1998: 151) podrazumijevajuéi da krs¢anski obred vecere
Gospodnje kao trajni oblik paméenja Kristova pomiriteljskog i spasenjskog ¢ina moze
samo osnaziti odnose dominacije i izrabljivanja. Ostaje nejasno zasto se Schiissler
Fiorenza odlu¢ila isklju¢ivo usredotociti na zlouporabe ovih biblijskih sadrzaja, koje
nesumnjivo zasluzuju svaku osudu, kako bi ih odbacila (Sabin, 1999: 120). Sabin
ovakav problemati¢an hermeneuticki pristup s pravom naziva "ozbiljnim eti¢kim
zastranjenjem” (Sabin, 1999: 121). Uvazavajudi svu sloZenost i specifi¢nost Schiissler
Fiorenzine feministicke kristologije (Schiissler Fiorenza, 1995), bilo bi iznimno
korisno kriticki usporediti njeno negativno vrednovanje ovoga utemeljujudeg
dogadaja krs¢anske vjere s Volfovom tvrdnjom o znacdaju retorickog paméenja vecere
Gospodnje: "Nema kr$¢anstva bez tog paméenja; sve u kr$¢anskoj vjeri ovisi o tome."
(Volf, 1998: 243).

Negativna hermeneutika koju Schiissler Fiorenza primjenjuje eticki je upitan

pristup tumacenju biblijskog teksta jer se zanemaruju pis¢eve namjere, povijesni
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kontekst, retoricka obiljezja teksta, te bez dostatne ras¢lambe ovog iznimno slozenog
pitanja pre$utno proziva biblijske autore za mozebitni doprinos izgradnji i o¢uvanju
patrijarhalnih drustvenih struktura. Ovakav jednostran kriticki stav je mogu¢ upravo
zbog partikularnog razumijevanja ljudske autonomije koja se preslikava na njenu
gjelokupnu teolosku metodu u obliku hermeneutike sumnje i Ostrikerove
"hermeneutike Zelje" (Schiissler Fiorenza, 1992b). Poblizi opis ove Ostrikerove
hermeneutike rije¢ima "vi vidite ono $to zelite vidjeti" (Schiissler Fiorenza, 1998: 106)
znakovit je vid prijeporne naravi ovog preslikavanja. Etika ¢itanja biblijskog teksta,
koja ¢ini cjelovitim Schiissler Fiorenzin retoric¢ko-eticki pristup biblijskoj teologiji,
pociva na hermeneutici sumnje ¢ije kljuéne pretpostavke proturjece pozitivnhom
biblijskom nauku o supostojanju Boga i ¢ovjeka. Upravo je ovaj nauk presudan za
nijansirano razumijevanje odnosa vremenitog i nadvremenitog poretka u biblijskom
tekstu, utvrdivanje osnovnih hermeneutickih nacela za njegovo tumacenje i razlaganje
vaznosti biblijskog pojma salom za ostvarenje drustva pravde i jednakosti. Krajnje
posljedice ovoga nerazrijeSenog proturjedja po retoriku pomirenja sazeto opisuje

Bentley Hart u svojoj raspravi o estetici krs¢anske istine:

(...) neka strujanja u suvremenoj filozofiji tvrde kako je nasilje, jednostavno, neizbjezno.
Gdje god je Nitzscheova naracija o volji za modi, utkana u temeljna nacela filozofske
refleksije, iznjedrila partikularnu praksu kriticke sumnje, ukorijenila se duboka
predrasuda ¢iji u¢inak je svodenje svakog diskursa na diskurs mo¢i i svake retoricke

transakcije na pojavu izvornog nasilja. (Bentley Hart, 2003: 2).

Tako se Schiissler Fiorenza nipos$to ne bi slozila da je "svaka retoricka transakcija
pojava izvornog nasilja", kriticka hermeneutika sumnje takvu moguénost, kao krajnj,

ali i logicki slijed Nitzscheove naracije o volji za mo¢i, nikako ne moze otkloniti.

3.1. Alternativna tumacenja krscanskog mirotvorstva

Nasuprot Schiissler Fiorenzinu negativnom razumijevanju dogadaja kriza, Volfovo
teolosko promisljanje drugosti, pomirenja i pravde (Volf, 1998) pokazuje da je
moguce izluciti njegovo cjelovitije tumadenje upravo zato jer ga odreduje pozitivno
razumijevanje supostojanja Boga i ovjeka. Teorijski snazno utemeljeno, ali i duboko
angazirano, Volf se osvrée na Deleuzovo negativno poimanje Kristove nesebi¢ne
ljubavi kao pripreme za nasilje nebeskog Gospodara (Volf, 1998: 299) i odgovara s
Cetiri nacina na koja raspeti Mesija ras¢injava nasilni i nepravedni svijet. Prvo, Krist

prekida krug nasilja i odbija biti uvu¢en u automatizam osvete. On je svojom smréu
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prevladao destruktivnu mo¢ nasilja i odbio ponoviti nasilne postupke svojih
neprijatelja. Drugo, kriz razotkriva mehanizam Zrtvovanja. Vode¢i se Girardovom
ras¢lambom mehanizma Zrtvenog jarca, on isti¢e ideju da svaka identifikacija zrtve sa
zrtvenim jarcem ima znacaj objave kojom se ovaj mehanizam lisava njegove modi.
Evandelja upravo to i ¢ine kada razvlas¢uju "poglavarstva i vlasti". Treée, kriz je dio i
Sire borbe za Bozju istinu i pravdu, a ne samo pasivno podnosenje nepravde i
razoblicavanje mehanizama zla. Krist je svojom ovozemaljskom sluzbom aktivno
uprizorio BoZju pravdu i istinu Sto Ga je u konacnici odvelo na kriz. Navijestanje
Bozjega kraljevstva podrazumijevalo je protivljenje Sotoninom kraljevstvu zla tako $to
je u nepravednom svijetu ustoli¢io Bozju pravdu i istinu, ali i tumacenje dogadaja
kriza kao zagrljaj prijevarnih i nepravednih. Volf istice kako ovdje nije rije¢ o
ponasanju "kao da grijeha nema", koje zagovara Milbank, ve¢ je to zagrljaj koji poziva
na pokajanje, oprost i radikalnu preobrazbu u novom Zivotu i novom svijetu. (Volf,
1998: 229-303). Zato Volf u konacnici zagovara glediste da je "'Teologizacija' nasilja
preduvjet (...) politike nenasilja." (Volf, 1998: 310-311).

Druga alternativa Schiissler Fiorenzinu negativnom poimanju kriza je i
apokalipticko tumacdenje Kristove smrti i uskrsnuéa kroz prizmu apokalipticki
protumacene Pavlove teologije (Beker, 2007; Campbell, 2009), koje odmakom od
prosvjetiteljskog poimanja etike nudi novu osnovu za promisljanje pomirenja i ljudske
odnosnosti. Uzmimo primjer Zieglerova apokaliptickog tumacenja Bonhoeferove
etike:

... uPavlovom evandelju 'otkrivenje' (apokalypsis) oznacava Bozje otkupiteljsko osvajanje
gre$nog poretka tako da je sama zbilja presudno preoblikovana u tom dogadaju. Bozji
advent u Kristu potpuno raskida i izmjesta prethodne obrasce misljenja i djelovanja te
uvodi nove koji bolje pristaju sa stvarno$éu svijeta koji je aktivno pomiren s Bogom. Ovo
se posebno odnosi na medusobnu povezanost teologije i etike. Evandelje neizbjeinog
suda i prekomjernog oprosta ¢ini svijet novim, i stoga i nove, apokalipticke antinomije
mijenjaju one antinomije koje su do sada strukturirale teolosku i eticku refleksiju i
prosudbu. Apokaliptika je, prema ovom glediStu, viSe od puke retorike: ona je oblik
diskursa sposoban dati glas radikalnim ontoloskim i epistemoloskim posljedicama
ovakvog evandelja, posljedicama koje su presudno vazne za bavljenje kr$¢anskom etikom.
(Ziegler, 2007: 580).

Ovdje nije rije¢ o tome treba li Schiissler Fiorenza usvojiti Volfove teoloske uvide
ili Zieglerovo poimanje odnosa etike i teologije u apokaliptickoj teologiji, ve¢ o potrebi
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da se, ako nista vie, kriticki odredi spram ovih i sli¢nih tumacenja dogadaja kriza.
Bududi da je rije¢ o dogadaju koji predstavlja kamen temeljac biblijske teologije, ostaje
nejasno zasto Schiissler Fiorenza bez odgovarajuéeg objasnjenja povlaséuje krajnje
dvojbena tumacenja dogadaja kriza u ocrtavanju svoga emancipacijskog i retoricko-
etickog projekta. Upravo zbog vjerodostojnosti svog projekta koji opisuje rije¢ima:
"Zadaca tumacenja nije samo razumijevanje biblijskog teksta i tradicija ve¢ promjena
zapadnjackog idealistickog, hermeneutickog okvira, individualistickih praksi i
sociopoliti¢kih odnosa" (Schiissler Fiorenza, 1998: 78), potrebno je temeljitije i
sveobuhvatnije bavljenje bogatom tradicijom tumacenja ovog dogadaja. Naime, kada
ona pozitivno vrednuje i evandelja i Isusov pokret tvrdnjom da su "dobrobit i
ukljuéivost obiljezja evandelja" (Schiissler Fiorenza, 1998: 114—115), a istovremeno i
dogadaj kriza i vrline ljubavi i oprosta koje ga utemeljuju odbacuje kao mozebitnu
legitimaciju nasilja i dominacije, tesko je izbje¢i dojam dubokog proturje¢ja jer upravo
ovaj dogadaj evandelja ¢ini prostorom pomirenja u kojem se ostvaruje ljudska sloboda,
$titi dostojanstvo ¢ovjeka i zagovara pravda.

Mozda dio odgovora pociva u Westovu kritickom osvrtu (West, 1985) kojim on
ukazuje na filozofske izvore Schiissler Fiorenzina retoricko-etickog obrata unato¢
njenim nastojanjima na odmaku i od rodnih studija, ali i prosvjetiteljske i
postmoderne filozofske hermeneutike. U suvremenoj hermeneutici, tvrdi West,
postoje tri temeljne filozofske strategije u bavljenju pitanjem istine i opravdanja. Prva
je na tragu Hegelova razlucivanja Istine u povijesnom procesu. Teoloska inacica ovoga
gledista je Pannenbergova ideja da svaka hermeneutika pretpostavlja neki stupanj
transcendentalnoga gledista ili filozofiju povijesti i stoga predstavlja preruseni oblik
hegelijanizma. Druga strategija je Kierkegaardov fideizam koji podrazumijeva
radikalnu promjenjivost povijesnih tvrdnji i krajnji misterij BoZje samoobjave u Isusu
Kristu. Barthov teoloski opus smijesta ovu ideju u srediste neoortodoksije i
pretpostavlja da egzistencijalisticka snaga i svjetonazor koji proizlazi iz susreta s
Kristom u propovijedanoj rijeci kr$¢anske zajednice utemeljuje krs¢ansku vjeru. Treca
strategija je Gadamerov historicizam koji razumijeva Istinu kao otkrivenu i skrivenu
u trajnom procesu prevrednovanja tradicija u susretu s partikularnim okolnostima i
situacijama. Ova treca strategija, tvrdi West, duboko je ukorijenjena u Schiissler
Fiorenzinoj teoloskoj metodologiji jer isklju¢uje transcendentalno glediste i ostavlja
prostor samo za transcendentalne mogucnosti, ili otvorenost spram novog i
drugadijeg, koje se pak oslanjaju na ogranic¢ena gledista. Kriterij istine ovdje nije
Hegelov transcendentalizam niti Kierkegaardov fideizam, veé normativni ideal
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"Vorgrieff der Volkommenheit" (anticipacija savrSenstva, preveo Darko Pirija) ili
otvorenost spram novog i drugacijeg na putu prema trajno odgodenom jedinstvu
(West, 1985: 3-4). Ipak, Schiissler Fiorenza ne slijedi Gadamerovo filozofsko
promisljanje do logickog kraja zbog, kako ona tvrdi, njegova ograni¢enog dosega i
upravo zato nudi alternativnu, ¢etvrtu emancipacijsku, eti¢ko-retoricku paradigmu.
Zato smatram da postoji potreba za daljnjim propitivanjem odnosa filozofske
hermeneutike i retori¢ko-eticke paradigme u misli Schiissler Fiorenze. Za sada je
dovoljno re¢i da se naziru ozbiljne epistemoloske nejasnoée u izlu¢ivanju koherentno
i uvjerljivo artikulirane eticko-retoricke teorije i prakse nuzne za emancipacijski obrat
koji ona zagovara (Phillips i Fewell, 1997).

4. RETORICKA ANALIZA I ETICKO CITANJE EVANDELJA

Razmotrimo sada konkretne primjere anticke retoricke analize Evandelja po Marku
koji ostavljaju prostor za ocuvanje ve¢ spomenutih sadrzajnih odrednica potrebnih za
eticko ¢itanje biblijskog teksta, a Schiissler Fiorenzina ih paradigma iskljucuje zbog
svoje predanosti unaprijed usvojenim pretpostavkama filozofske hermeneutike
sumnje. Premda ona s pravom isti¢e da se obrasce dominacije i tla¢enja utkane u
drevnoj retorici Cesto i nekriticki prenosi u suvremene moduse razmisljanja i
djelovanja (Jarratt, 1990: 28; Schiissler Fiorenza, 1996: 35-36), problem nastaje ako
se ovaj njen uvid pretvori u uopéeni sud i nekriticki primijeni na sve slu¢ajeve. Naime,
sasvim je mogude pojmiti da anti¢ki retoricki obrasci utkani u evandelja nude
mogucnost cjelovitijeg tumacenja ovog teksta u potrazi za njihovim eti¢nijim
ditanjem, u svrhu ostvarenja drustvenog pomirenja, pravde i jednakosti.

Na primjer, Meeks smatra da je Markov opis Kristova utjelovljenja, raspeca i
uskrsnuéa blizi biografskom prikazu po helenistickom retori¢ckom obrascu za razliku
od Pavlova prikaza koji je blizi metafori i predstavlja drugo "srediste" ovog evandelja
(Meeks, 1993: 195-197). U starom vijeku biografije su sluzile etickom razvoju osobe
tako Sto se vazna osoba prikazivala kao ona koja utjelovljuje neku vrlinu ili skup vrlina
i zato je "govoriti o vrlini zahtijevalo pri¢anje pripovijesti" (Meeks, 1993: 156). Meeks
dodatno pojasnjava kako se "Zivotna pripovijest razvija prema svom felosu, a svako
razdoblje svakog drustva u svojim pripovijestima ima vlastiti, kona¢ni popis idealnih
osoba koje utjelovljuju vrline te kulture." (Meeks, 1993: 189-190). Ipak, uvazavajuéi
ovu eticku svrhu drevnog pripovijedanja, korisno je imati na umu da Evandelje po

Marku nije isklju¢ivo pripovijest o potrazi za vrlinama, ve¢ i spasenjska pripovijest.
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Nadalje, Botha vrlo uvjerljivo dokazuje da je Evandelje po Marku narodna pripovijest
ispricana kao dio zidovskog folklora (Botha, 1997). Ovdje je bitno zamijetiti da se
slusateljstvo u Evandelju po Marku uglavnom sastoji s jedne strane od urbane elite ili
Isusovih protivnika, a s druge strane od seoskog stanovnistva, obrtnika, robova, zena,
koji su najc¢esée bili nepismeni. Botha, slijede¢i Harrisa i Burkea, takoder ukazuje na
potrebu za etickim pristupom u interpretaciji te upozorava na opasnost usvajanja
elitisticke retorike u pokusaju razumijevanja razlika izmedu ovih dviju skupina. One
se ne smiju tumaciti kao ocitovanja inferiornosti i neprosvije¢enosti druge skupine jer
bi se tako ponovno gusila "povijest onih koji nisu rjeciti", ve¢ kao ogromni spremnik
kulture i tradicije (Botha, 1997: 165).

Botha, uzimajuéi primjer Evandelja po Marku, takoder ukazuje na jo$ jedno
eticko obiljezje drevne pripovijesti posve zaboravljeno u suvremenoj biblijskoj
hermeneutici. Isusovu sluzbu se, naime, moglo razumjeti kao herojsko ocitovanje
onoga za ¢ime njegovi sljedbenici teze. Ako retoricka teorija pociva na pretpostavkama
o naravi ¢ovjeka i jezika, onda je dobro ukazati i na herojsko poimanje drustva u
starom vijeku kao mogucu perspektivu koju treba ozbiljno razmotriti u njegovu
tumacenju. Specifi¢cnost Markove naracije je naglasak na buducu slavu koja prevladava
patnju, na muceniStvu i poniZenju, koji posebno pridonose promicanju stava
poslusnosti i prihvacanja patnje. To podrazumijeva, istice Botha, da odmak od
naracije tipican za suvremenog citatelja nije svojstven odnosu citatelja i teksta u
drevnim naracijama, ve¢ se pretpostavlja visok stupanj bliskosti s glavnim osobama.
Razumjeti poslu$nost ne znaci samo prepoznati njeno ocitovanje u karakteru osobe,
ve¢ i vrstu uloge koju ona igra u prikazu pripovijesti. Ovu razliku izmedu drevnog i
suvremenog dozivljaja naracije Botha dopunjuje i opaskom da se osobe u pripovijesti
u starom vijeku bave obicajima ili obrascem navika u Zivotu osobe. Drevne osobe su
stoga glasnogovornici tipi¢nog ponasanja jer drevne biografije prikazuju pojedince kao
"primjere op¢ih, eti¢kih odlika". Ovo stapanje tipi¢nog s osobnim razlikuje drevne osobe
od realisti¢nih, psiholoski prikazanih osoba u suvremenom iskustvu koje su potpuno
usmjerene prema vlastitoj nutrini (Botha, 1997: 173-175; Meeks, 1986: 3—11).

I Braunovo tumacenje da su evandelja nastala u kulturi koja je visoko cijenila
retoriku i u kojoj su sve vrste knjizevnih djela bile podredene retorici ne zahtijeva samo
mikroretoricku (chreia, obrasci dokazivanja u evandeljima itd.), ve¢ i makroretoricku
analizu teksta u op¢oj retorickoj kulturi u kojoj su se govornici i pisci natjecali za
slusateljstvo vjeStinom nagovaranja i dokazivanja (Braun, 1997: 185-187). Nadalje,

pozornost treba obratiti i na Brownov opis "retorike otpadni$tva" s posebnim
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naglaskom na njenu podvrstu "retoriku sveca" (Brown, 1971: 80-101) kojom se
objasnjavaju i Isusovi govori. Ovaj svetac "nije dugovao nista sponama pokroviteljstva
i prijateljstva. On je bio ¢ovjek koji je herojskim naporom uma nasao slobodu od
drustva. Stoga je on svoje pravo na mappnoia nosio u vlastitoj osobnosti. Govornik je
bio nezavisan, neustrasiv i inteligentan, a njegovu retoriku nisu obvezivala pravila
domisljatosti i ukrasi elitisticke retorike, ve¢ je to bila 'retorika otkrivenja' ili 'retorika
suverenoga govora' koja se prvenstveno oslanjala na vlastiti autoritet retoricara, a ne
na citate drugih, na dokazni materijal ili izvodenje dokaza u svrhu nagovaranja."
(Brown 1971: 194-196). Brown tako navodi primjer Apolonija, osobe iz
Philostratusova djela Lives of the Sofists, kao zoran primjer ovakve retorike. Apolonije
govori s bozanskim autoritetom jer je blizu bogova i njihov je miljenik. Istina je da se
autoritet u ovakvoj vrsti govora izvodi iz bozanskog, ali on je isto tako i duboko
samoreferentan i usidren u kreposnom karakteru. On sam je dostatan dokaz svojih
izjava i stoga retorika konvencionalnog dokazivanja nije nuzna. Braun vidi veliku
sli¢cnost izmedu ovakve retorike i retorickog pristupa autora sinoptickih evandelja koji
na gotovo identi¢an nacin prikazuju zivot i sluzbu Isusa Krista (Braun, 1971: 197-199).

Cini mi se da slijedom svega do sada re¢enog u Schiissler Fiorenzinu pristupu
nedostaje nijansirano, umjesto poopcenog i jednostranog razumijevanja anticke
retorike kao i dogadaja kriza, ¢ime je ozbiljno narusena eticka vjerodostojnost njene
biblijske interpretacije, a time i cijele retoricko-emancipacijske paradigme. Stoga ne
¢udi $to Malina, govoreéi o ulozi drustvenih znanosti u razotkrivanju etnocentrizma i
ideoloskih anakronizama u historijsko-kritickoj metodi tumacenja biblijskog teksta,

ima potrebu re¢i da je

cijeli historijski pothvat Cesto podlegao etnocentrizmu zahvaljujuéi bavljenju
sebstvom u romantizmu koje je bilo ¢vrsto predano prevladavanju drustvenih ogranicenja
u svojoj potrazi za smislom, poretkom, vrednotama i identitetom. Sebstvo je
prevladavanjem drustvenih ogranicenja otkupljeno u djelu otkupljenja svijeta. Ovakvo
individualno prevladavanje drustvenih ogranicenja sluzilo je kao model ili paradigma za
buduée djelovanje ¢ovje¢anstva (na primjer, njemacki fasizam, marksisticki komunizam).
KnjiZevna djela iz razdoblja romantizma puna su shema za spas ¢ovjecanstva kojima se i
dalje tezi... Drustvene znanosti su uvedene u historijsku metodu upravo zato da

razotkriju etnocentrizam i u procesu otkriju i ideoloske anakronizme. (Malina, 1996:

90).
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Brojna su utjelovljenja etnocentrizma na koji upozorava Malina u zapadnjackoj
kulturi kasne moderne i ¢ini se da Schiissler Fiorenzin pristup anti¢koj retorici i
biblijskoj tradiciji, unato¢ ustrajavanju na potpunom paradigmatskom obratu, i dalje
sadrzi  specifican oblik hermeneutickog etnocentrizma koji treba  kriticki

prevrednovati.

4.1. Umjesto zakljucka: smjernice za nastavak dijaloga

U ovom zavrsnom dijelu cilj je naznaditi pravac u kojem se moze nastaviti dijalog o
etickom tumacenju biblijskog teksta sa Schiissler Fiorenzinom retoricko-etickom
paradigmom i traZiti nove mogucnosti za pomicanje granica znanstvenog diskursa u
sluzbi drustvenog pomirenja, pravde i jednakosti. Zato su, vodedi se ve¢ spomenutom
Westovom pozitivnom recenzijom Schiissler Fiorenzine hermeneutike, odabrani
Gadamerovi uvidi o predrasudi te rehabilitaciji autoriteta i tradicije u duhovnim
znanostima i zato $to njegova hermeneutika u velikoj mjeri prozima Schiissler
Fiorenzinu kriticku, feministicku teologiju oslobodenja (West, 1985: 3—4). Ovim se
zeli ukazati na moguénost ravnopravnijeg suzivota anticke retoricke tradicije,
osebujnih retorickih obiljezja biblijske teologije i moderne socioretoricke tradicije
tumacenja biblijskog teksta u pokusaju pozitivne dopune njene kriticke i
emancipacijske uloge retoricko-eticke paradigme. Ovi su uvidi posebno znacajni zbog
¢injenice da ¢itav retoricko-eticki projekt Schiissler Fiorenze pociva izmedu ostalog i
na pokus$aju ponovnog otkrivanja izbrisane kr$¢anske tradicije o ulozi Zena u ranoj
kr$¢anskoj crkvi (Schiissler Fiorenza, 1992b), ali i na kriti¢ckom i selektivnom odnosu
spram tradicije modernosti i postmodernosti. Valja jo§ jednom ukazati na to da je
Schiissler Fiorenza prepoznala nedostatke Gadamerovog hermeneutickog projekta za
njeno retoricko i eticko utemeljenje kriticke feministicke teologije oslobodenja, ali to
ne umanjuje vaznost njegovih hermeneutickih uvida za propitivanje klju¢nih
odrednica njene Cetvrte paradigme. Svrha kratkog osvrta na Gadamerovu filozofsku
hermeneutiku ovdje nije zamisljena kao "prizivni sud" koji bi trebao ponuditi
konacno razrjesenje svih dvojbi o Schiissler Fireonzinom opusu, ve¢ kao konstruktivan
sugovornik u dijalogu ravnopravnih.

Schiissler Fiorenzino zanemarivanje sadrzajnih odrednica biblijskog teksta
nuznih za njegovo eti¢nije tumacenje i postuliranje ljudskog iskustva kao primarnog
prostora iz kojeg proizlazi normativna uloga kriticke retorike propitivanja vuce svoje
podrijetlo iz prosvjetiteljskog i romantic¢arskog prevrednovanja tradicije i autoriteta.

Vrijedilo bi, na primjer, opsirnije istraziti razloge zbog kojih je Schiissler Fiorenza
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zamijenila biblijsku heteronomnu antropologiju autonomnom antropologijom
moderne i detaljnije razloZiti povezanost ove promjene s odabirom hermeneutike
sumnje, Ostrikerove "hermeneutike Zelje" i historijsko-kriticke metode kao
normativne metodoloske paradigme za tumacenje biblijskog teksta. Je li eti¢no lisiti
biblijski tekst njegove temeljne pretpostavke, heteronomne antropologije koja
pretpostavlja pozitivno supostojanje Boga i covjeka, i isklju¢ivo ga vrednovati
hermeneutickim kriterijima proizislim iz autonomne antropologije moderne? Ovakva
asimetri¢na uporaba ovih dvaju izvora etickog promisljanja u Gadamerovoj misli je
poznata kao "predrasuda protiv predrasuda” (Maji¢, 2008). Gadamer zagovara
moguc¢nost da autoritet ne mora nuzno uvijek biti izvor predrasuda, ve¢ i izvor istine,
a upravo je to prosvjetiteljska misao uvelike propustila prepoznati. Pogresno je, tvrdi
on, shvacati autoritet kao neku vrstu slijepe poslusnosti dijametralno suprotan slobodi
i umu. Upravo zato "... mogucnost nadnaravne istine moze u potpunosti ostati
otvorena." (Gadamer, 2012: 336-342). Ovdje vrijedi ponoviti i njegov uvid o naravi
autoriteta, koji prije svega pripada osobama, ali se temelji i na priznanju vlastitih
ograni¢enja i spoznaji, na djelovanju uma da drugi mogu bolje razumjeti i prosuditi.
Autoritet se dakle ne protivi umu i slobodi, ve¢ je on konstituiran u ¢inu slobodnog
promisljanja, a nipo$to ¢inom slijepe poslusnosti i bespogovornog prihva¢anja. Moze
li se stoga Schiissler Fiorenzinu negativnu hermeneutiku kojom konstitutivne
dogadaje krs¢anske vjere vrednuje iskljucivo iz perspektive dokumentirane zlouporabe
istih dok istovremeno zanemaruje obilje pozitivnih tumadenja smatrati jednom
ovakvom predrasudom? Mozda je upravo ovakva negativna hermeneutika, koja
povlas¢uje historijsku rekonstrukciju na $tetu teoloskih sadrzaja u biblijskom tekstu,
valjan primjer i povod za prepoznavanje ogranicenja Schiissler Fiorenzina
metodoloskog pristupa i prigoda za njegovo preispitivanje.

Gadamer je jednako kritican spram romantic¢arskog suprotstavljanja tradicije,
uma i slobode. Romantizam, tvrdi on, misli tradiciju kao povijesnu datost prirodne
viste, kao apstrakenu opreku slobodnom samoodredenju. Medutim, on dobro
primje¢uje problemati¢nost ovakve romanticarske vjere u "odrasle tradicije” pred
kojom um mora utihnuti i smatra je predrasudom koja je istovjetna onoj
prosvjetiteljskoj. Bez obzira na to je li rije¢ o ocuvanju, obnovi ili stvaranju nove
tradicije, ona je uvijek djelo uma, ¢in promisljanja i prosudbe. Ocuvanje tradicije je
jednako tako slobodno izabrano djelovanje kao i revolucionarna promjena ili
prevrednovanje tradicije (Gadamer, 2012: 264-265). Sljede¢i Gadamerov citat moze
sluziti kao korektiv Schiissler Fiorenzinoj kritici biblijske tradicije:
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Na pocetku svake historijske hermeneutike stoga mora stajati ukidanje apstrakine
suprotnosti izmedu tradicije i historije, izmedu povijesti i znanja o njoj. Djelovanje dalje
zivuée tradicije i djelovanje historijskog istrazivanja ¢ine jedno djelatno jedinstvo, ¢ija bi
analiza mogla vazda naiéi jedino na splet uzajamnoga djelovanja. Stoga je dobro da se
historijska svijest ne misli — kao $to se to ¢ini na prvi pogled — kao nesto radikalno novo,
ve¢ kao novi moment unutar onoga $to je uvijek sadinjavalo ¢ovjekov odnos prema
proslosti. Drugim rije¢ima, moment tradicije treba spoznati u historijskom odnosu i

preispitati ga u odnosu na njegovu hermeneuticku produktivnost. (Gadamer, 2012: 348).

Cini se da specifi¢na vrsta prosvjetiteljske i romanticarske predrasude spram
biblijskog autoriteta i tradicije liSava Schiissler Fiorenzinu kriticku retoriku
propitivanja metodoloskog i sadrzajnog oruda potrebnog za teorijsko i pojmovno
uobli¢avanje potpunog etickog i retorickog obrata. Ako se ocuvanje cjelovitosti i
integriteta biblijskog teksta i uvazavanje njegovih temeljnih odrednica uzme kao eticki
imperativ u biblijskoj teologiji, onda kao poticaj za promisljanje drugacijeg
interpretacijskog pristupa moze posluziti i Gadamerov uvid o naravi historijske

svijesti:

Moderno historijsko istrazivanje takoder je ne samo istrazivanje, ve¢ posredovanje
predaje. Mi je promatramo ne samo pod zakonom postupnoga napretka i osiguranih
rezultata — i s njom u neku ruku stjeemo povijesna iskustva ukoliko se u njoj zgodimice

oglasava neki novi glas, u kojem odzvanja predaja. (Gadamer, 2012: 350).
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Summary

The critical evaluation of the relationship between the rhetoric and the ethics of interpretation
is of paramount importance if they are to play a more substantial role in the process of
reconciliation and transformation of contemporary societies. The rhetorical nature of human
existence that manifest itself in our personal and public narratives and discourses require
careful and sustained analysis in order to enable them to make a more meaningful contribution
to a more just and open society.

A critical inquiry of Schiissler Fiorenza into "rhetorical half-turn" in the area of biblical
studies (Robbins, 1996, 1997) and a proposal for "full epistemological turn to rhetoric of
inquiry” is an attempt at radical articulation of rhetorical and ethical dimension of biblical
interpretation and represents the starting point of this research paper. Epistemological
limitations, claims Schiissler Fiorenza, resulting from a methodological captivity of biblical
studies to the canons of empirical, positivist approach to the scientific research and scholar’s
socio-political interests are an obstacle to achieving emancipatory role of rhetoric. It is therefore
necessary to articulate, Schiissler Fiorenza claims, an alternative rhetorical and ethical paradigm
in the area of biblical studies which will be able to play a role in opening a pathway for
reconstituting a more open and just society.

Since Fiorenza’s proposal for a rhetorical and ethical turn is primarily related to the area
of biblical studies it will be evaluated by focusing on her understanding of the foundational
narrative of Christ’s crucifixion and its role in Christian social reconciliation and
transformation. The alternative proposals such as those offered by Volf (1998) in the area of
systematic theology and Botha (1997), Braun (1997), and Brown (1971) in the area of ancient
thetoric will expose some serious shortcomings in Schiissler Fiorenza’s proposal and hopefully
point to the much needed correctives. In addition, the selected contributions of Eagleton
(1990, 1996), Gadamer (2012), and West (1985) will be also offered as the critique of
Fiorenza’s proposal as well as constructive proposals for a more balanced ethical and rhetorical

reconstitution of the current involvement of political theologies in public life.
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My main critique relates to Schiissler Fiorenza’s privileging the Enlightenment tradition
as the referential framework for ethical deliberation over the gospel sources or, more
particularly, Christ’s crucifixion as the foundation of Christian social reconciliation and
transformation. Her reductive, general and often deeply contradictory approach to selecting
and interpreting the sources from these two philosophical and theological traditions has serious
consequences for balanced conceptual and theoretical formulation of her rhetorical proposal.
It is therefore necessary to strive for more critical evaluation of philosophical sources she uses
to formulate her rhetorical and ethical turn as well as to allow for far more nuanced and richer

treatment of theological tradition in transforming the society she seeks to serve.

Key words: Elisabeth Schiissler Fiorenza, ethics, reconciliation, socio-rhetorical analysis,

Gadamer
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19. medunarodni kongres fonetskih znanosti (ICPhS). Melbourne,
Australija, od 5. do 9. kolovoza 2019. godine

Iako nam se ponekad ¢ini da je sve o najve¢im skupovima unutar pojedine znanosti
poznato onima koji se tom znano$¢u bave, prikazi nas podsjecaju na vaznost tradicije
takvih dogadaja, ali i daju perspektivu o razvojnim kretanjima unutar discipline.
Medunarodni kongres fonetskih znanosti (engl. International Congress of Phonetic
Sciences — ICPhS) odrzava se svake Cetiri godine. Glavni organizator je Medunarodno
fonetsko udruzenje u partnerstvu sa sveudiliStima ili drugim institucijama koje
preuzimaju ulogu domaéina. Glavni organizator odreduje skup kao interdisciplinarni
forum za raspravu o temeljnim i primijenjenim istraZivanjima unutar fonetskih
znanosti, dok su opéa podrugja ili teme grupirane u sljedeée kategorije: govorna
proizvodnja, govorna akustika, percepcija govora, prozodija, fonologija, sociofonetika,
jezi¢na tipologija, usvajanje prvoga i drugoga jezika, forenzi¢na fonetika, govorni
stilovi, kvaliteta glasa, klini¢ka fonetika i govorna tehnologija. Prvi kongres odrzan je
1932. u Amsterdamu, a do 19. u Melbourneu su se kao gradovi domacini izmijenili
London (1935), Ghent (1938), Helsinki (1961), Miinster (1964), Prag (1967),
Montreal (1971), Leeds (1975), Kopenhagen (1979), Utrecht (1983), Tallin (1987),
Aix-en-Provence (1991), Stockholm (1995), San Francisco (1999), Barcelona (2003),
Saarbriicken (2007), Hong Kong (2011) i Glasgow (2015). Broj sudionika od 2007.
do danas varira izmedu 800 i 1 000.

Veli¢inu skupa potvrduju brojevi s jedne strane i kvaliteta radova, vidljiva tek s
vremenskim odmakom, s druge. Na skupu u Melbourneu predstavljena su 792 rada
kroz pet plenarnih i 406 usmenih izlaganja te 381 postersko izlaganje. Skup je
sadrzavao, uz redovne sesije i 12 posebnih sesija (deset usmenih i dvije posterske) te
Cetiri radionice. Sudionici su dosli iz 47 razlicitih zemalja, ¢lanke je recenziralo 473

recenzenata, a na samom skupu je bilo 959 sudionika. Bududi da je ovo prvi put da se
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ICPhS odrzava na juznoj hemisferi, jer Sydney nije uspio osvojiti domaéinstvo 16.
kongresa 2007., glavna tema su bili Ugrozeni jezici i veliki jeziéni varijeteti. Nikako
neocekivano, s obzirom na to da je, prema rije¢ima prof. dr. sc. Marije Tabain,
predsjednice  Organizacijskog odbora, Australija bogata razlicitim jezicima
Aboridzina, ali isto tako i jezicima Europe, Azije, a u novije vrijeme, zbog migracija, i
Afrike. Takoder, Australija i Novi Zeland govorna su podru¢ja dvaju velikih varijeteta
engleskoga jezika, tj. kako ih predsjednica naziva "glavnih varijeteta engleskoga jezika
Novog svijeta". Uvijek je lokalnim organizatorima iznimna dast biti domacin
najvecega fonetskog skupa. Australci su to povezali s 30. obljetnicom osnutka
Australskog udruzenja za govornu znanost i tehnologiju (ASSTA) 2018. godine
naglasavajuéi tako tradiciju proucavanja govora na juznoj hemisferi. Osim tog
udruzenja, lokalni organizatori su bila australska sveudilista (SveudiliSte u
Wellingtonu, Sveuiliste Macquarie, Sveudiliste Western Sydney i Sveuciliste Latrobe)
te australski Centar izvrsnosti za istrazivanje dinamike jezika.

Tijekom pet dana odrzano je pet plenarnih izlaganja. Prof. dr. sc. Amalia Arvaniti
sa Sveudilista u Kentu, jedna od vodecih stru¢njaka u podruéju istrazivanja intonacije,
odrzala je izlaganje pod naslovom Medujezicne varijacije, fonetska varijabilnost i
oblikovanje kategorija u intonaciji | Crosslinguistic variation, phonetic variability, and
the formation of categories in intonation. Autorica zakljuuje da se percepciji i
kategorizaciji tonskih elemenata treba pristupiti kao i segmentima bududi da se
ostvaruju putem nekoliko fonetskih dimenzija, pokazuju varijabilnost unutar
kategorije, ali i preklapanja izmedu kategorija. Jednostavnije, odnos izmedu
intonacijskog obrasca i fo nije jednoznacan, a znadenje intonacije treba biti preduvjet
za odredivanje kategorija intonacijskih obrazaca. Prof. dr. sc. Jonas Beskow s
Kraljevskog instituta KTH iz Svedske odrzao je plenarno izlaganje pod naslovom O
glavama koje govore, drustvenim robotima i onome Sto mogemo od njih nauciti | On
talking heads, social robots and what they can teach us. 1zlaganje predstavlja istrazivacki
iskorak jer se fonetska istrazivanja ne moraju vise vezivati uz ljude, ve¢ se simulacije
odredenih fenomena, poput vizualne percepcije govora ili komunikacijskih
interakcija, mogu istrazivati i na robotima. S obzirom na to da roboti postaju dio
svakodnevice, zanimljivo izlaganje i ¢lanak poti¢u na razmisljanje o potencijalnim
suradnjama s roboticarima i kod nas. Prof. dr. sc. Lucie Ménard sa Sveucilista u
Quebécu i Montrealu iz Kanade govorila je o Odnosu proizvodnje i percepcije kod
osjetilno deprivirane populacije (kod osoba s ostecenjem vida) | Production-perception

relationshpis in sensory deprived populations: The case of visual impairment. Kre¢uéi od
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¢injenice da je govor multimodalni fenomen koji se osim sluhom percipira i vidom,
autorica preispituje ulogu vidnih ulaznih informacija u oblikovanju artikulacijskih
strategija za ostvarenje ciljnih glasova u govoru. Usporeduju¢i govor slijepih ispitanika
i ispitanika bez oste¢enja vida, prati vaznost vidnih podrazaja u govorno-jezicnom
razvoju. Zanimljivo je kako se uloga vidnih podrazaja u percepciji govora zaista
smanjuje u odrasloj dobi $to bi, uz dodatna istrazivanja, trebalo osuvremeniti
perceptivno-motoricke teorije proizvodnje i percepcije govora. Prof. dr. sc. Nicholas
Evans s Australskog nacionalnog sveudilista i iz Centra izvrsnosti za istrazivanje
dinamike jezika vodedi je stru¢njak za ugrozene jezike. Odrzao je izlaganje pod
naslovom Australija i Nova Gvineja: razdvojeni polu-kontinenti glasova | Australia and
New Guinea: Sundered hemi-continents of sound o jezi¢noj situaciji na tom podrudju.
Posljednje, peto plenarno izlaganje odrzao je prof. dr. sc. Bryan Gick sa Sveucilista u
Britanskoj Kolumbiji u Kanadi pod naslovom Kako tijela govore | How bodies talk.
Kako autor sam navodi, klju¢ni doprinos rada jest da daje koherentan i funkcionalan
prikaz cjeline povezujuéi biomehaniku, percepciju, proizvodnju, obradu i kontrolu
govora. Dozivljaj tijela kao funkcionalne cjeline koju reguliraju razliciti procesi postaje
temeljni okvir za razumijevanje razvoja govora, koartikulacije i varijabilnosti. Plenarna
izlaganja dotaknula su razli¢ita podru¢ja fonetskih znanosti te je svako od njih
zanimljivo foneti¢arima razlicitih profesionalnih interesa, no, mogli bismo zakljuditi
da je rad Bryana Gicka vazan za sve profile foneti¢ara i na dobrom putu da ude u
temeljne priru¢nike suvremenih fonetskih znanosti.

Teme usmenih sesija bile su: prozodija (9), proizvodnja govora (7), fonetika
stranoga jezika (7), sociofonetika (5), laboratorijska fonologija (5), ton (4), govorna
akustika (4), forenzi¢na fonetika (3), promjene u glasovima (3), fonetska
psiholingvistika (3), australska fonetika (3), fonetika emocija (2), fonetika i
fonologija (2), govorni korpusi (2), ugrozeni jezici (2), fonetske varijacije,
percepcija, govorna tehnologija, fonacija, klinicka primjena fonetike, fonetska
tipologija, fonetska neurolingvistika, multimodalna fonetika, fonetika prvog jezika,
kvaliteta glasa i povijest fonetike. Posterske sesije bile su organizirane sa slicnom
tematskom podjelom i zastupljenos$éu, jedino je broj radova unutar tematske sesije
bio nesto vedi. Teme, broj sesija, odnosno broj radova na ICPhS-u ve¢ preko desetak
godina pokazuju slican trend, stoga su i dalje najzastupljeniji radovi iz podruéja
prozodije, potom slijedi proizvodnja govora i fonetika stranog jezika. Iako je na
ranijim skupovima percepcija govora bila tre¢a tema po zastupljenosti, a na 19.

skupu je samo jedna usmena sesija bila posve¢ena eksplicitno percepciji, istrazivanja
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percepcije govora prozimala su druge teme, primjerice fonetiku stranoga jezika ili
ton. Ovisno o profilu lokalnog organizatora, javljaju se specifi¢ne teme poput
australske fonetike i ugrozenih jezika, odnosno fonetike stranoga jezika, $to je vazno
istrazivacko podrudje u tom dijelu svijeta. Svi radovi su dostupni na internetskoj
stranici ASSTA-e (https://assta.org/proceedings/ICPhS2019/).

Posebne sesije i radionice govore nam vise o istrazivackim trendovima i grupama.
Teme sesija su bile: Povezanost percepcije i proizvodnje u koartikulaciji, Od fonacije do
Sapata, Percepcija govora u slabije opisanim jezicima, Prozodija novih engleskih varijeteta,
Dinamika vokala u varijetetima engleskoga jezika, Artikulacijska i akusticka uskladenost
Jonetske  strukture, Moduliranje znacenjskibh konfiguracija prozodijskibh obiljeZja,
Partnerska uloga foneticara s ciliem revitalizacije i odrzivosti jezika, Znacenje drustvenih
informacija u proizvodnji i percepciji govora i Fonetika jezika u kontaktu. Posebne
posterske sesije bavile su se Teorijskim i metodoloskim izazovima fonoloskog usvajanja
J3 i Fonetskim usvajanjem u kontekstima s velikom fonetskom varijabilnoséu: primjer
laringalnog kontrasta kod okluziva. Radionice su se bavile Kvantitativnim pristupom u
opisivanju atipicnoga govora, Stupnjevanjem fonetske analize u 21. stoljecu opisujuéi
alate, prigode i izazove, Interpretacijom akustickih mjera za opisivanje kvalitete glasa te
Racunalnim pristupima dokumentaciji i analizi govora. Radovi koji pripadaju tim
dijelovima skupa korisni su mladim istraziva¢ima u podrudju fonetike, jer ¢e rezultati
istrazivackih grupa koje su prijavile posebne sesije i radionice odredivati teme manjih
konferencija ili radionica za doktorande.

Hrvatski foneticari sudjelovali su s pet radova predstavljenih kroz dva usmena i
tri posterska izlaganja. Veno Volenec i Marko Liker elektropalatografski su istrazili i
usmeno izlagali kontinuiranost nazalnih asimilacija prema mjestu tvorbe. Elenmari
Pletikos Olof u suautorstvu s Julianom Bradfieldom preispitala je postojanje visinskog
naglaska u standardnom hrvatskom govoru. Tri hrvatska postera pripadaju
podru¢jima proizvodnje govora, odnosno usvajanja prvog jezika. Marko Liker u
suautorstvu s Anom Vidovi¢ Zorié, Nataliom Zharkovom i Fionom Gibbon
ultrazvucno je istrazio neutralizaciju postalveolarnih i palatalnih afrikata u hrvatskome
govoru. Diana Tomi¢ u suautorstvu s Vesnom Mildner predstavila je zadatak za
ispitivanje razvoja fonemske svijesti kao mjeru kvalitete fonoloske reprezentacije, a u
suautorstvu s Marijom Fabek-Suboti¢ dala normativne mjere za razvoj glasova
hrvatskoga govora u dobi od tri godine. Izlaganja i posteri nasih autora bili su dobro
posjeceni i popraceni zanimljivim pitanjima i sugestijama kolega. Treba dodati da je
na ovom skupu hrvatska fonetika bila zastupljenija kako brojem radova tako i brojem
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sudionika u usporedbi s prethodna ¢etiri skupa te se nadamo da e se taj trend nastaviti
i na 20. skupu.

Veliki skupovi predstavljaju veliki posao za organizatora. Australski kolege su se
u tome iskazali. Cjelokupna organizacija je bila na visokoj razini, a kao zanimljivost
treba spomenuti da je konferencija imala vlastitu aplikaciju sa svim dostupnim
materijalima, ¢lancima i kanalima za obavijesti. Medutim, na tako velikom dogadaju
tesko se ostvaruje osobniji kontakt i to je ono $to je nedostajalo. Veliki kongresni
centar, puno paralelnih sesija, puno sudionika, sve to govori o propulzivnosti
fonetskih znanosti. No, ono $to Melbourne nije donio, usporeduju¢i ga s nekim
prethodnim kongresima, bilo putem fotografija ili prepricanih anegdota, situacije su
poput one u kojoj Peter Ladefoged predvodi zajednicku pjesmu sudionika skupa na
autobusnoj stanici u Tallinu dok se nekoliko sati ¢eka prijevoz ili red za kobasice iz
Saarbriickena popracéen smijehom i razgovorom. Ne mozemo iskljuciti moguénost da
su neki sudionici i to dozivjeli u manjim grupama ranije poznatih suradnika i kolega,
ali atmosfera opéenito nije bila opustena kao ona o kojoj se tradicionalno govori.

Skup se vraéa u Europu. 20. ICPhS odrzat ée se 2023. u Pragu. Usporedujuci
udaljenost Zagreba i Melbournea, odnosno Zagreba i Praga, ¢ini nam se kao da se
vraca u susjedstvo. Prazanima je ovo drugo domacinstvo, a nakon svjetskih dogadaja
koji su uslijedili svega nekoliko mjeseci po zavrSetku skupa, nadamo se da ¢emo
sudjelovati uzivo i u velikom broju. Za nestrpljive, internetska stranica s obavijesti
je postavljena, razumljivo, bez konkretnijih informacija koje prizeljkujemo
(https://fonetika.ff.cuni.cz/en/2019/08/13/icphs-2023-in-prague/).
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10. medunarodni znanstveni skup Istrazivanja govora. Zagreb,
Hrvatska, od 5. do 7. prosinca 2019. godine

Medunarodni znanstveni skup Istrazivanja govora odrzan je od 5. do 7. prosinca 2019.
godine na Filozofskom fakultetu u Zagrebu. Skup je organizirao Odsjek za fonetiku,
uz pokroviteljstvo Ministarstva znanosti i obrazovanja Republike Hrvatske, Sveucilista
u Zagrebu te Gradske skupstine Grada Zagreba. Na skupu je odrzano 50 izlaganja, a
okupljeni znanstvenici pristigli su iz brojnih zemalja: Engleske, Irske, Skotske,
Njemacke, Slovenije, Madarske, Bosne i Hercegovine, Srbije, a najbrojniji su bili
izlagadi iz Hrvatske. Svakog je dana odrzano po jedno plenarno predavanje te Cetiri
sesije izlaganja, od kojih su posljednje dvije u danu bile paralelne. Prvog je dana
plenarno predavanje odrzao profesor Jonathan Harrington sa Sveucilista u Miinchenu
(Njemacka), u koautorstvu s doktorandicom Johannom Cronenberg te dr. sc.
Micheleom Gubianom. Profesor Harrington, u zanimljivom izlaganju na temu
Mjerenje glasovnih promjena na temelju govorne dinamike | Quantifying sound change
Sfrom speech dynamics, predstavio je rezultate primjene FPCA analize (engl. Functional
Principal Component Analysis) na dvije vrste glasovnih promjena: preaspiraciju i
postaspiraciju u andaluzijskome $panjolskom te na diftonge u novozelandskome
engleskom jeziku. Prezentirani rezultati pokazali su da su dinamicke metode, poput
FPCA analize, korisne u razumijevanju sinkronijskih osnova barem dviju glasovnih
promjena te da u budu¢nosti valja ispitati povezanost glasovnih promjena, govorne
dinamike te modela u kojima su fonoloske kategorije poboljsane prema percipiranome
govornom signalu. Drugo je plenarno predavanje odrzao profesor Alan Wrench sa
Sveudilista Queen Margaret u Edinburghu (Velika Britanija) te Articulate
Instrumentsa. Putem mrezne kamere, u predavanju pod naslovom Fizioloski pogled na
govornu produkciju | A physiological view of speech production, prof. Wrench prikazao
je Sirok raspon instrumentalnih pristupa istrazivanju govorne produkcije (EMA, EPG,
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MRI, UZV, EGG itd.), naglasavajuéi pritom njihove prednosti i mane pri mjerenju i
interpretaciji rezultata. Trece je plenarno predavanje, pod naslovom Govorni razvoj
djece i jezicno-artikulacijska ogranicenja | Child speech development and lingual
articulatory constraints, odrzala profesorica Natalia Zharkova sa Sveucilista Newcastle
(Velika Britanija). Prof. Zharkova u izlaganju je raspravljala o tome kako djeca
odgovaraju na razlicite artikulacijske izazove tijekom cjelokupnoga govornog razvoja.
Rezultati istrazivanja pokazali su da se dinamika jezi¢ne koartikulacije izmedu
preadolescenata i odraslih razlikuje u koordinaciji jezika i ¢eljusti. Takoder, prof.
Zharkova je istaknula da zahtjev za dostizanjem perceptivno ispravnoga glasnika
ponekad nadvlada glatki koartikulacijski prijelaz izmedu konsonanta i nadolazeéeg
vokala, na $to su uputile izgovorne razlike izmedu mlade djece i adolescenata.

Prvog dana odriane su Cetiri izlagacke sesije kojima su bila obuhvaéena
predavanja na temu koartikulacije, percepcije i atipi¢noga govora, ortoepije te
povezanosti govora i dobi. Predavanja su trajala 15-ak minuta, a diskusija pet. Sluzbeni
jezici skupa bili su hrvatski i engleski te neki jezici s podrudja bivse Jugoslavije.
Izlaganja su bila vrlo zanimljiva, a konstruktivnim raspravama sudionici skupa
izmjenjivali su rezultate i saznanja iz vlastitih istrazivanja. U vremenu predvidenom za
diskusiju otvorena su i pitanja za bududa istrazivanja te se raspravljalo o aktualnim
fonetskim temama Sireg spektra. Na kraju prvog dana organizirano je pice
dobrodoglice na kojem su se sudionici, u ugodnoj atmosferi te uz ukusnu hranu i pice,
bolje upoznali i izmijenili radna iskustva s prijasnjih susreta. Drugog dana odrzane su
tri izlagacke sesije sljedec¢ih tematika: spontani govor i fluentnost, ucenje i pou¢avanje
govora te javni govor i estetika. Takoder, odrian je i okrugli stol na kojem su
sudjelovali Blazenka Martinovi¢ sa Sveucilista u Puli s temom Hrvatska naglasna
norma na pocetku 21. stoljeca (od teorije i prakse do natrag), Dejan Sredojevi¢ sa
Sveudilista u Novome Sadu s temom O standardnim realizacijama akcenta, Zenaida
Karavdi¢ s Instituta za jezik Univerziteta u Sarajevu s temom Stabilnost akcenatske
norme u bosanskom jeziku te Hotimir Tivadar sa SveuéiliSta u Ljubljani s temom
izlaganja Vioga pravoredja, poulevanja in lektoriranja govora v Sloveniji. lzlaganja su
bila vrlo zanimljiva te su ukazala na neka pitanja koja su postavljena prije 20-ak
godina, ali su danas jo$ uvijek otvorena i jednako izazovna kao i nekada. Kratko
preostalo vrijeme za diskusiju otvorila je predsjednica Programskog odbora izv. prof.
dr. sc. Jelena Vlasi¢ Dui¢. Izlagadi i sudionici skupa raspravljali su o ortoepskim
pitanjima u hrvatskom, slovenskom, srpskom i bosnjac¢kom jeziku, o statusu ortoepije

nekada i danas te o njezinim vizijama i zadacima u buduénosti. Posljednji dan skupa
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Istrazivanja govora odrzane su tri izlagacke sesije s temama: fonetika i fonologija, jezik
i govor te koartikulacija. Interes sudionika o ovoj temi, ali i drugim temama koje su
bile zastupljene u svim izlagac¢kim sesijama, nastavljen je u diskusijama i u stankama
za kavu.

Iznimne pohvale valja uputiti organizatorima skupa, ponajvise predsjednici
Programskog odbora izv. prof. dr. sc. Jeleni Vlasi¢ Dui¢ te predsjedniku
Organizacijskog odbora izv. prof. dr. sc. Marku Likeru. Svo vrijeme, ideje i trud
uloZeni u organizaciju skupa odrazili su se na konferenciju koja je u svakom pogledu
bila izvrsna. Velike zahvale svakako zasluzuju i studenti koji su svojim volonterskim
radom olaksali posao Organizacijskom odboru i udinili skup ugodnijim. S velikim
ocekivanjima postavljenima na dosadasnjim IstraZivanjima govora, veselimo se
sljede¢em skupu koji ¢e se odrzati 2022. godine u Zagrebu.
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UPUTE AUTORIMA

Casopis Govor objavljuje znanstvene i stru¢ne priloge koji pridonose razvoju znanosti
o govoru — izvorne znanstvene radove, studije, stru¢ne radove, pregledne ¢lanke,
znanstvene eseje, prethodna priopéenja i prikaze. Casopis izlazi dva puta godisnje.
Rukopisi se $alju elektronickom postom na adresu govor@ffzg.hr.

Primaju se radovi na hrvatskom i engleskom jeziku. Molimo Vas da svakom
rukopisu pisanom na hrvatskom jeziku, a koji je pripremljen prema uputama, priloZite
na kraju jo$ i na engleskom jeziku naslov, opis slika i tablica te prosireni sazetak
(summary) opsega od 1 800 do 2 500 znakova. Iz tog sazetka te opisa slika i tablica
Citatelji koji ¢e citati samo dijelove teksta na engleskom trebaju saznati najvaznije
informacije koje je autor ¢lankom Zelio prenijeti. Savjetujemo da prosireni sazetak
uklju¢uje vrlo kratak uvod i postavljanje problema, opis istrazivanja, dobivene
rezultate i kratak komentar.

Casopis autorima ne naplacuje troskove zaprimanja, recenziranja ili objavljivanja
radova. Casopis se financira sredstvima Ministarstva znanosti i obrazovanja Republike
Hrvatske, pretplatom na tiskano izdanje i sredstvima Izdavaca. Autori ¢lanaka dobit
¢e po jedan primjerak onog broja Govora u kojem je njihov rad objavljen.

Recenzijski postupak

Recenzenti su stru¢njaci s podrué¢ja teme koju ¢lanak obraduje. Rukopisi poslije
urednickog pregleda podlijezu tzv. dvostrukoj slijepoj recenziji (engl. double-blind
review), procesu u kojem identitet autora recenzentu i recenzenta autoru ostaje
nepoznat te komuniciraju isklju¢ivo posredstvom Urednistva. Mole se autori da iz
teksta i referencija uklone informacije koje bi mogle otkriti njihov identitet (ime i
prezime, ime projekta itd.), da vode racuna o citiranju vlastitih radova i izbjegavaju
recenice poput "Nasa prethodna istrazivanja...", te da iz elektronickog dokumenta
uklone osobne podatke vidljive u opisu dokumenta (engl. properties).

Nakon primanja recenzija autori uz novu verziju rada $alju i odgovor na recenziju
u kojem jasno navode koje su recenzentske prijedloge uvazili, koje nisu i zasto.
Urednistvo ¢asopisa potom ureduje rad u skladu s propozicijama casopisa i jezi¢nim

standardima.
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Autorska prava

Autori zadrzavaju autorska prava za clanke objavljene u casopisu, no svojim
pristankom na objavljivanje daju ¢asopisu Govor pravo prvog objavljivanja u tiskanom
te elektronickom formatu. Radovi objavljeni u ¢asopisu licencirani su pod Creative
Commons licencom CC BY-NC-ND, $to znaci da se sadrzaj moze distribuirati uz
navodenje autora u nekomercijalne svrhe bez izmjena. Autori dopustaju nakladniku

postavljanje svojih radova na web stranicu ¢asopisa Govor.

Eticka nacela

Provedena istrazivanja trebaju biti sukladna vaze¢im etickim propisima i kodeksima
za provodenje istrazivanja, pri ¢emu opis postupka istrazivanja treba sadrzavati sve
informacije bitne za prosudbu eti¢nosti provedbe istrazivanja. Urednistvo od autora
moze traziti i potvrdu da je istrazivanje odobrilo eticko povjerenstvo nadlezne

institucije.
Upute za pripremu rukopisa

1. Rukopise treba slati u A4 formatu, s dvostrukim proredom. Stranice treba
numerirati redom, od naslovne do zadnje.

2. Prva stranica neka sadrzi podatke o radu i autoru prema predlozenom obrascu:
naslov rada na jeziku ¢lanka, autor(i), institucije autora, podaci o autoru za
korespondenciju (puna adresa, telefoni, e-mail), ORCID, skraéeni (tekuéi)
naslov do 45 slovnih mjesta, uklju¢ujuéi razmake.

3. Sam rukopis poéinje na drugoj stranici prema sljede¢em obrascu: naslov (na
jeziku ¢lanka), sazetak opsega od 600 do 1 200 znakova na jeziku ¢lanka, najvise
pet klju¢nih rijeci, tekst.

4. Unutar odlomka retke ne treba odvajati prelaskom u novi red, ne treba uvlaciti
prvi redak teksta, izmedu odlomaka i prije svakog naslova poglavlja ostaviti jedan
redak proreda.

5. Slikovne priloge i grafikone treba poslati izdvojene u jednom od sljede¢ih
formata: png, jpg, gif, bmp itd. Pozeljno je grafikone poslati i u MS Excel
formatu. Svaki slikovni prilog mora imati redni broj i opis na hrvatskom i
engleskom jeziku (primjerice: Slika 1. Graficki prikaz rezultata, Figure 1.
Visualization of the results) te prijevod svih tekstualnih dijelova na engleski ili
hrvatski jezik. U tekstu treba oznaciti mjesto na kojem se treba nalaziti odredeni
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slikovni prilog. Slikovni bi prilozi trebali biti crno-bijeli, oblikovani tako da se
jasno vide svi elementi s obzirom na format ¢asopisa.

6. Svaku tablicu treba obiljeziti arapskim brojem i opisom na hrvatskom i
engleskom jeziku (primjerice: Tablica 1. Rezultati prvog eksperimenta, Table 1.
Results of the first experiment). Tekstualne dijelove tablice treba prevesti na
engleski ili hrvatski jezik. Tablicu treba priloZiti na kraju rukopisa, a u tekstu je
potrebno oznaciti mjesto na kojem se tablica treba nalaziti.

7. Biljeske (fusnote) treba izbjegavati, a ako to nije moguce, treba ih u tekstu
oznaditi arapskom brojkom izmedu kosih zagrada i priloziti na kraju teksta.

8. Casopis koristi APA stil (http://www.apastyle.org/) za oblikovanje referenci u
tekstu i u popisu literature.

9. U popisu referenci (bibliografiji) treba navesti pune podatke o svim radovima
koji se spominju u tekstu. Prilozeni popis referenci smije sadrzavati samo one
radove koji se izrijekom spominju u tekstu. Radovi se navode abecednim redom
prema prezimenima autora i kronoloskim redom za radove istog autora. Ako se
navodi vise radova istog autora koji imaju istu godinu izdanja, treba ih razlikovati
slovima (a, b, ¢ itd.) iza godine izdanja. U slu¢aju zajednickog rada viSe autora, u

popisu referenci ne koristi se oblik "i suradnici", nego se navode svi autori.

Oblikovanje referenci prema APA stilu

U ovom se dijelu navode osnovne upute za navodenje referenci u tekstu i za
oblikovanje popisa referenci. Vise detalja, poput navodenja publikacija koje tu nismo
spomenuli, dostupno je na internetskoj stranici www.apastyle.org.

Radove na koje se tekst poziva treba navesti u zagradi s navodenjem prezimena
autora i godine pojavljivanja, npr. (Laver, 1994) ili Laver (1994), a ako se nesto citira,
onda treba navesti stranicu, npr. (Laver, 1994: 72). Ako se navodi vise radova jednog
autora objavljenih iste godine, ispravno je napisati npr. Kimura (1973a) ili (Kimura,
1973b). Rad dvaju autora navodi se tako da se biljezi prezime i jednog i drugog autora,
npr. (Studdert-Kennedy i Shankweiler, 1970), a za rad triju i vise autora (do petero)
potrebno je navesti sva prezimena autora u zagradi (Tomi¢, Ki$ i Mildner, 2011). Kod
ponovnog referiranja koristi se oblik "i suradnici" (Tomi¢ i sur., 2011). Ako rad ima
Sest i viSe autora, oblik "i sur." koristi se ve¢ pri prvom referiranju, na primjer
(Pierrehumbert i sur., 2011).

Reference spomenute u tekstu treba poredati abecednim redom prema

prezimenu prvog autora na popisu referenci. One se oblikuju na sljede¢i nacin:
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Knjiga
Malmberg, B. (1960). La Phonétique. Paris: Presses universitaires de France.

Clanak u ¢asopisu

Gospodneti¢, J. (1982). Nacela fonetike i njezin napredak. Govor, 4(2), 93-108.

Clanak u zborniku radova

Blumstein, S. (1995). On the neurobiology of the sound structure of language:
Evidence from aphasia. U K. Elenius i P. Branderud (ur.), Proceedings of the
XIIth International Congress of Phonetic Sciences, vol. 2 (str. 180-185).
Stockholm: KTH i Sveudiliste u Stockholmu.

Clanak odnosno poglavlje u knjizi vise autora

MacNeilage, P. F. (1999). Acquisition of speech. U W. J. Hardcastle i J. Laver (ur.),
The Handbook of phonetic sciences (str. 301-332). Oxford, UK; Malden, Mass.:
Blackwell Publishers.

Izvor na internetu s navedenim autorom

Boersma, P. i Weenink, D. (2005). Praat: Doing phonetics by computer. Dostupno
na hetp://www.praat.org/ [posljednji pristup 26. sije¢nja 2005.].

Savjetujemo autorima da navedu DOI broj za one publikacije koje ga koriste.
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